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PARTE 1 - IDENTIFICAGAO

| - DADOS DO CAMPUS PROPONENTE

1. Campus:
Gaspar

2. Endereco e Telefone do Campus:

Rua Adriano Kormann, 510 - Bairro Bela Vista - CEP 89111-009, Fone: (47) 3318-3700 .
3. Complemento:

N&o aplicavel.

4. Departamento:
Nao aplicavel.

Il - DADOS DO RESPONSAVEL PELO PROJETO DO CURSO

5. Dirigente de Ensino:

Diretora-geral do cadmpus Gaspar: Ana Paula Kuczmynda da Silveira, e-mail <ana.paula@ifsc.edu.br>,
Fone (47) 3318 — 3705.

Chefe do Departamento de Ensino, Pesquisa e Extensdo: Glaucia Marian Tenfen, e-mail

<glaucia.tenfen@ifsc.edu.br>, Fone (47) 3318-3709.

6. Dados e contato dos responsaveis pelo projeto do curso:
Geannine Cristtina Ferreira Martins, geannine.martins@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700.

6.1. Colaboradores do Projeto
Andressa Schneider Alves, andressa.alves@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700



Carlos Eduardo Vitoria Da Silva, carlos.vitoria@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700
Caroline Reis Vieira Santos, caroline.reis@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700

Carolina Anderson Carioni Amorim, carolina.carioni@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700
Daiane De Lourdes Toledo, daiane.toledo@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700

Daniele Deise Antunes da Silveira, daniele.silveira@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700
Gisele Schwede, gisele.schwede@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700

Karitha Bernardo de Macedo, karitha.macedo@ifsc.edu.br , (47) 3318-3700
Mariani De Souza Silveira, mariani.silveira@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700

Marilia Regina Hartmann, marilia.hartmann@ifsc.edu.br , (47) 3318-3700

Milene Machado Thomasi, milene.machado@ifsc.edu.br , (47) 3318-3700

Paula Clarice Santos Grazziotin De Jesus, paula.jesus@ifsc.edu.br , (47) 3318-3700
Robson Raulino Rautenberg, robson.rautenberg@ifsc.edu.br , (47) 3318-3700
Rosane Maria Neves, rosane.neves@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700

7. Nome do Coordenador do curso:

Karitha Bernardo de Macedo, karitha.macedo@ifsc.edu.br , moda.gas@ifsc.edu.br, (47) 3318-3700.

8. Aprovagao no Campus:

Atencéo: Este projeto devera ser acompanhado por documento do Colegiado do Campus, assinado por seu
presidente, solicitando a oferta do curso, em PDF, anexado ao formulario de submissao ao CEPE.

PARTE 2 - PPC

Il - DADOS DO CURSO

9. Nome do curso:
Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda

10. Designacéao do Egresso:

Tecnologo em Design de Moda

11. Eixo ou Area:
Producgéo Cultural e Design, conforme Catalogo Nacional de Cursos de Tecnologia MEC (2016).

12. Modalidade:
Presencial.

13. Carga Horaria do Curso:
Carga horaria de Aulas: 1.860h
Carga horaria de TCC: 40h

Carga horaria de Atividades de Extens&o: 200h (Carga horaria contemplada nas Unidades Curriculares, por
isso, ndo adiciona-se ao total).

Carga horaria de Estagio: Nao se aplica.



Carga horaria Total: 2.000 horas

14. Vagas por Turma:
40 alunos(as).

15. Vagas Totais Anuais:
40 vagas.

16. Turno de Oferta:

Noturno.

17. Inicio da Oferta:
2016/1.

18. Integralizagao:
Quantidade total de semestres do curso: 6 semestres.
Prazo maximo de integralizagéo para o aluno: 12 semestres (dobro da quantidade de semestres)

19. Periodicidade da Oferta:

Anual.

20. Forma de Ingresso:

O acesso de alunos aos cursos se dara por edital de ingresso previsto no Regulamento de Ingresso. As
vagas do curso sdo preenchidas pelo Sistema de Selegdo Unificada (SISU), que usa a nota do Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM) do ano anterior.

Conforme o Regulamento Didatico Pedagdgico do IFSC, ndo sera concedido reingresso ou transferéncia
para o primeiro periodo letivo do curso, excetuando-se os casos previstos em lei.

21. Parceria ou Convénio:
N&o se aplica.

IV — Dimensdo 1: ORGANIZAGAO DIDATICO-PEDAGOGICA

22. Pertinéncia da Oferta para a Regiao:

Contextualizagao da IES:

O atual IFSC (Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina) foi criado em
Florianépolis, por meio do decreto n.° 7.566, de 23 de setembro de 1909, como Escola de Aprendizes
Artifices de Santa Catarina, objetivando proporcionar formacao profissional aos filhos das classes
socioecondmicas menos favorecidas. Além do ensino primario, também era ofertada formagéo técnica,
como desenho, tipografia, encadernagédo e pautagdo, escultura, serralheria e ferraria, suprindo assim as
necessidades da sociedade florianopolitana. Assim, a instituicdo trabalhava em consonéncia com os



avancos tecnoldgicos de seu tempo para atender as demandas do setor produtivo e da sociedade da época.
Necessitavam de solugbes em comunicagdo por meio impresso e solu¢gdes em transporte que tinha, como
principal tecnologia, a produgéo de pequenas embarcagdes e de ferraduras.

Em 1937, a Escola de Aprendizes Artifices, por meio da Lei n.° 378 mudou o nome para Liceu Industrial de
Florianépolis e, apds cinco anos, em 1942, novamente o nome foi alterado para Escola Industrial de
Floriandpolis. A partir de entdo, comecgou a oferecer cursos industriais basicos com duragdo de quatro anos
aos alunos que vinham do ensino primario e cursos de mestria aos candidatos a profissdo de mestre.

No ano de 1962, a Escola Industrial de Florianépolis se transferiu para a nova sede, Avenida Mauro Ramos,
no Centro da Capital, local onde hoje funciona o Campus Florianépolis e que até 2006 foi sede da
Instituicdo. O nome e o status da Instituicdo mudaram novamente em 1965, com a Lei n.o 4.759, passando
para Escola Industrial Federal de Santa Catarina.

Com a Portaria Ministerial n.° 331 de 1968, a instituicdo se tornou Escola Técnica Federal de Santa
Catarina, conhecida como ETF-SC, época em que iniciou o processo de extingdo gradativa do curso
Ginasial, por meio da supressdo da matricula de novos alunos na primeira série, visando especializar a
escola em cursos técnicos de segundo grau, hoje ensino médio. Depois da edicdo da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacgdo Nacional (Lei n.° 5.692 de 1971), a LDB, e da reforma do ensino de primeiro e segundo
graus introduzida por ela, a entdo ETF-SC passou a funcionar somente com ensino de segundo grau.

Nas décadas de 1970 e 1980, a entdo ETF-SC implantou diversos cursos que fomentavam o uso da
tecnologia para o desenvolvimento econOmico, como Estradas, Saneamento, Eletrotécnica e
Telecomunicagdes. Seguindo essa linha, abriu-se a primeira unidade de ensino fora da Capital, em Sao
José, ainda grande Floriandpolis, com o curso de Refrigeracdo e Ar Condicionado.

Ja na década de 1990, a ETF-SC passou a oferecer cursos nas areas de informatica, enfermagem e
Seguranga no Trabalho. Nesse mesmo momento, em 1994, foi aberta a terceira unidade de ensino, a
primeira no interior do estado, na cidade de Jaragua do Sul, regido norte. Na época, os cursos oferecidos se
concentravam na area Téxtil e Eletromecénica. No ano seguinte, passou a ser ofertado, no municipio de
Joinville, o Curso Técnico em Enfermagem, como extens&do da Unidade Florianépolis.

Ainda em 1994, a Lei Federal n.° 8.948 transformava automaticamente todas as Escolas Técnicas Federais
em Centros Federais de Educagdo Tecnolégica, CEFET, condicionando o ato a publicagdo de decreto
presidencial especifico para cada novo centro. No caso do ETF-SC, a transformacdo para CEFET-SC
ocorreu em margo de 2002 quando passou a oferecer cursos superiores de tecnologia e de p6s-graduagao
lato sensu.

Em 2006, como parte do plano de expansdo da rede federal de educagdo profissional e tecnolégica, o
CEFET-SC implantou trés novas unidades de ensino, no continente de Florianépolis, Chapeco e Joinville;
ainda em 2006, a instituicdo passou a oferecer o Curso Técnico em Pesca, o primeiro em pesca maritima do
pais, em ltajai. Em 2008 foi inaugurada uma sede em Ararangua. A criagdo do atual Instituto Federal de
Educacgéao Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina foi instituida por meio da Lei 11.892/2008.

Esta nova instituicdo tem como objetivo a educagéo basica, profissional e superior, voltada para a oferta de
educacéo profissional e tecnolégica, sempre articulando o ensino, a pesquisa e a extensao (Instituto Federal
de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina, 2013).

Atualmente, o IFSC conta com 21 campus sendo eles: Floriandpolis, Sado José, Jaragua do Sul,
Floriandpolis - Continente, Ararangua, Joinville, Chapecé, Sédo Carlos, Sdo Miguel do Oeste, Canoinhas,
Cricima, Gaspar, Lages, ltajai, Palhoga-Bilingue, Xanxeré, Cacador, Urupema, Geraldo Werninghaus e
Garopaba. Conta também com Nucleos de Educagdo a Distancia nos municipios de Lages, Palhoga,
Canoinhas, Sdo Miguel do Oeste, Criciuma e Gaspar.

A partir da lei 11.892/2008 de 29 de dezembro de 2008 foi criado o Campus Gaspar, localizado no bairro
Bela Vista, municipio de Gaspar, em um terreno de 34.000.m?, com uma area construida em torno de 6.000
m?, contendo treze salas de aula e dezoito laboratorios.

A cidade de Gaspar esta localizada na Microrregido de Blumenau, a qual compreende 15 municipios,
conforme ilustrado na figura 1. A populagéo dessa microrregido apresentou um aumento de 23,73% desde o
censo demografico realizado em 2000. De acordo com o censo do IBGE realizado em 2010, 677.553
habitantes ocupam essa microrregido, o que equivale a aproximadamente 11% da populagdo de Santa
Catarina (IBGE, 2013).



Figura 1 - Municipios da Microrregido de
Blumenau
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Fonte: CITYBRAZIL, 2014.

A Microrregido de Blumenau possui 36.956 empresas, que geram 278.801 empregos formais (MTE, 2011
apud SIM, 2013). As atividades econémicas desenvolvidas nessa microrregido integram arranjos produtivos
locais, como o de Tecnologia da Informagdo e Comunicacgéo, Téxtil e Confecgdo, Cerveja Artesanal, Arroz,
Varejo de Autopecgas e Turismo, que participam com 12% do PIB estadual (IBGE, 2013).

O Campus Gaspar tem mantido foco nas areas de Gestdo de Negocios, Informatica, Vestuario e Quimica. A
escolha por esses eixos de atuacdo segue as orientagbes da propria lei de criacdo dos institutos, que
determina que as ofertas devem ser definidas em fungdo dos arranjos produtivos locais da regido. Nos
primeiros anos de funcionamento do cAmpus, sua atuagao se desenvolveu principalmente através da oferta
de cursos técnicos de nivel médio integrados e concomitantes, além de cursos de formagéo inicial e
continuada.

Em 2013-2014, no processo de reformulagdo do PDI Institucional para o periodo de 2015 a 2019, para a
area de Vestuario do Campus Gaspar, esté prevista a implantagdo do Curso Superior de Tecnologia em
Design de Moda (inclusa no Plano de Oferta de Cursos e Vagas, que constitui parte do Capitulo 4 do PDI").
A implementagdo deste curso permitird a verticalizagdo do ensino, tendo em vista que a area ja oferta o
Curso Técnico Concomitante em Modelagem, o Curso Técnico Integrado em Vestuario (em extingdo) e
cursos FICS como modelagem basica, modelagem tridimensional, confecgdo de bolsas, bordado a méo,
etc.

23. Legislagao (profissional e educacional) aplicada ao curso:

A estrutura curricular dos Cursos Superiores de Tecnologia do IFSC obedece ao disposto na Lei n.° 9.394,

de 20/12/96 (LDB), no Decreto n.° 5.154, de 23/07/2004, no Parecer n.° 436/01, de 02/04/2001, na

Resolugdo CNE/CP 3, nas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagéo Profissional de Nivel

Tecnolégico — DCN, Parecer n.° 29/02, de 03/12/2002, e nas resolugdes especificas para cada curso,

expedidas pelos 6rgdos competentes.

a) Parecer 10 de 28/07/06. Portaria normativa n.o 12 de 14/08/06. Resolug¢éo n.o 01 CONAES de 17/06/10
(NDE);

b) Diretrizes Curriculares Nacionais para Cursos de Design Parecer CNE/CES n.o 146, de 03/04/2002,
Parecer CNE/CES n.o 195/2003 de 05/08/2003, Resolugao CNE/CES n.o 5 de 08/03/04;

c) Politicas de Educagdo Ambiental — Lei n.o 9.795 de 27/04/99 e Decreto n.o 4.281 de 25/06/02;

1 O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) é o documento que identifica a Instituigdo de Ensino Superior (IES), no que diz

respeito a sua filosofia de trabalho, a missdo a que se propde, as diretrizes pedagogicas que orientam suas ac¢des, a sua estrutura
organizacional e as atividades académicas que desenvolve e/ou que pretende desenvolver.



d) Libras — Decreto n.o 5626/2005;

e) Lein.o 11.645 de 10/03/08 (Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena);
f) Parecer CNE/CES n.o 239/2008 de 06/11/08 (atividades complementares);
g) Resolugdo CNE/CES n° 5, de 8 de margo de 2004;

h) Lein.o 11.788, de 25 de setembro de 2008 (Estagio).

O curso foi elaborado em conformidade com o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia do
Ministério da Educagédo (MEC), que estabelece as Diretrizes Curriculares Na-cionais para a Educacéo
Profissional de Nivel Tecnologico e com o Plano Nacional de Edu-cagéo de 2014, que assegura, no minimo,
10% (dez por cento) do total de créditos curricula-res exigidos para a graduagdo em programas e projetos
de extenséao universitaria.

Em consonancia com a Portaria n° 1.134, de 10 de outubro de 2016, que revoga a Portaria MEC n° 4.059,
de 10 de dezembro de 2004, e estabelece nova redagéo para o tema, as instituicdes de ensino superior que
possuam pelo menos um curso de graduagéo reconhecido poder&o introduzir, na organizagao pedagdgica e
curricular de seus cursos de graduagdo presenciais regularmente autorizados, a oferta de disciplinas na
modalidade a distancia. Assim, as unidades curriculares deste Curso Superior De Tecnologia (CST),
poderdo ser ofertadas a distancia, integral ou parcialmente, desde que esta oferta ndo ultrapasse 20% (vinte
por cento) da carga horaria total do curso.

Além disso, o curso segue o que dispde o Decreto no. 5.626, de 22 de dezembro de 2005, o qual aponta a
necessidade de se ter Libras como unidade curricular optativa em todos os cursos superiores. Por fim, o
curso segue as determinagdes do Regulamento Didatico Pedagégico do IFSC, aprovado pela Resolugdo no.
41, de 20 de novembro de 2014.

24. Objetivos do curso:

Objetivo Geral:

Formar profissionais para atuar na area da moda com capacidade para elaborar e gerenciar projetos para a
industria de confecgdo do vestuario, considerando fatores historicos, estéticos, simbdlicos, ambientais,
ergondmicos, financeiros e produtivos.

Objetivos Especificos:

Proporcionar em termos praticos e tedricos conhecimentos gerais e especificos do sistema de moda para
atuacdo no mercado de trabalho, tais como:

a) Formar cidadaos com senso ético e profissional associados a responsabilidade social;

b) Proporcionar dominio de métodos, técnicas e processos na elaboragdo de criagbes de moda que
atendam aos padrdes de conforto, praticidade, ergonomia e mercadologicos;

c) Atender diversos segmentos de mercado vinculados a area de moda, bem como desenvolver a
capacidade de interagir interdisciplinarmente com outras areas de conhecimento;

d) Formar profissionais com habilidades criativas e pensamento reflexivo, que atuem na criagao,
desenvolvimento e gestdo de projetos de moda com capacidade para atender as demandas dos
mercados vigentes;

e) Proporcionar atividades de pesquisa e extensdo, vinculando aspectos tecnolodgicos e cientificos.

f) Proporcionar conhecimentos de contexto histérico, antropoldgico, socioldgico, psicolégico e ambiental.

25. Perfil Profissional do Egresso:

O Tecndlogo em Design de Moda sera o profissional capacitado a propor solugdes criativas e inovadoras de
projetos, utilizando conteldos tedricos aplicados as técnicas e aos processos de design de produtos de
moda para atender a industria de confecgédo do vestuario. De acordo com o Catalogo Nacional de Cursos
Superiores do MEC (2016, p.113), o profissional Tecnélogo em Design de Moda



Cria e desenvolve produtos para a industria da moda. Analisa e aplica fatores estéticos,
simbdlicos, ergondmicos, socioculturais e produtivos. Realiza pesquisa de moda. Planeja,
gerencia e articula colegbes de moda com processos de fabricagdo, matérias-primas e
viabilidade técnica e sustentavel. Elabora protétipos, modelos, croquis, fichas técnicas e
portfélios com uso de técnicas diferenciadas de expressao grafica. Avalia e emite parecer
técnico em sua area de formacgéao.
Além disso, esse profissional podera interagir com os de outras areas, atuando em equipes
interdisciplinares na elaboragdo e execugédo de pesquisas e projetos de moda bem como pesquisas de
carater cientifico-tecnolégico. O tecnologo estara capacitado em conhecer o setor produtivo da area de
moda, com vis&o sistémica relacionada ao mercado, materiais, processos produtivos e novas tecnologias,
envolvendo questbes culturais da sociedade e do contexto regional. A partir desse estudo, concebera
produtos de moda com base no entendimento e na interpretacdo dos aspectos historicos e prospectivos,
tendo consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas da
sua atividade. Além disso, esse profissional tera capacidade de desenvolver produgbes textuais académica
de cunho técnico-cientifico com base na sua area de atuagao.

26. Competéncias Gerais do Egresso:
Sao competéncias do profissional formado pelo Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda:

a) Pesquisar tendéncias de comportamento, formas, cores, textura e acabamentos;

O

Pesquisar e propor estilos em moda;

o O

Elaborar portfolios e dossiés de colegao;

D

)
)
) Desenvolver produtos de moda, aplicando visao histérica, sociolégica, e prospectiva;
)
)

Representar graficamente as criagdes;

—

) Elaborar protétipos e modelos;

g) Analisar a viabilidade técnica e qualitativa de projetos;

h) Considerar as questdes ambientais pertinentes a essa area de produgéo;

i) Desenvolver pesquisas de carater cientifico-tecnolégico e produgdes textuais e académicas.

27. Areas de Atuagio do Egresso
Sao areas de atuagdo do profissional do egresso do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda:

a) Pesquisas de perfil de consumidor, mercado, pardmetros mundiais e locais;

O

Pesquisa de tecidos, cores, aviamentos e estampas;

o O

)
)
) Desenvolvimento e criagdo de produtos, estampas, etiquetas, embalagens;
) Criagdo de novas marcas e de logotipos;

)

D

Fabricagéo de roupas e de acessorios;

—

) Desenho técnico e llustragdo de Moda;

g) Modelagem;

h) Costura;

i) Ficha técnica;

j) Gestéo de negocios de Moda;

k) Gestao de processos produtivos e controle de qualidade na moda;
I) Gestdo de eventos de moda;

m) Ateliés de costura.

S&o0 possiveis postos de trabalho:

a) Ateliés de confecgao;

b) Bureaus de Pesquisa e Criagdo em Moda;
c) Escritérios de Design;



d) Instituicdes de Ensino, mediante formagao requerida pela legislagao vigente

e) Industrias de Moda;

f) Empresas de confecgdo atacado e varejo;

g) Industria de confecgao;

h) Estamparias;

i) Lavanderias;

j) Alfaiatarias;

k) Empresas de facgao;

I) Empresas de etiquetas;

m) Consultorias na éarea.

28. Estrutura Curricular:

. ~ CH .
Fase Componente Curricular Proft_essor, Llzeie e Créditos | Tedrica e CH ~ CH P".a'.
regime de trabalho Pratica Extensao | Total | Requisito
Geannine Cristina
ERG- Ergonomia Ferreira Martins, mestre, 2 28 12 40 Nao ha
40h-DE
. Jessica Schneider, ~ ,
PMO- Pesquisa de Moda mestre, 40h-DE 2 34 6 40 N&o ha
. Andressa Schneider -
CRI- Processos Criativos Alves. doutora., 40h-DE 2 32 8 40 N&o ha
HMA- Histéria da Moda e | Karitha Bernardo de I
1@ Arte Macedo, mestre, 40h-DE 4 80 80 N&o ha
Daniele Deise Antunes A s
DMO- Desenho de Moda Silveira, mestre, 40h-DE 3 52 8 60 Nao ha
MCT- Metodologia Fernanda Trentini, 5 s
Cientifica doutora, 40h-DE 2 34 6 40 | Néoha
MTM- Matematica Graga Sabadin, I
Aplicada especialista, 40h-DE z 40 40 N&o ha
CH Fase 17 300 40 340
Professor, titulagao e il CH CH Pré-
Fase Componente Curricular ) ’ Créditos | Teorica e = . .
regime de trabalho Pratica Extensao | Total | Requisito
CMF- Costura e Jessica Schneider, s
Modelagem Feminina | mestre, 40h-DE 4 80 80 | Naoha
Andressa Schneider
MPM- Metodologia de Alves, Dra, 40h-DE; 4 72 8 80 PMO e
Projeto de Design Kéritha Bernardo de CRI
Macedo, mestre, 40h-DE
22 . .
~ Daniele Deise Antunes
IMO- llustragédo de Moda Silveira, mestre, 40h-DE 2 32 8 40 DMO
HMB- Histéria da Moda | Daniele Deise Antunes
Brasileira Silveira, mestre, 40h-DE 2 24 16 40 HMA
MKT- Administracdo de | Alexandre Sasaki, I
Marketing doutor, 40h-DE 2 30 10 40 N&o ha
CH Fase 14 238 42 280
Professor, titulagao e el CH CH Pré-
Fase Componente Curricular . ’ ¢ Créditos | Tedrica e = .
regime de trabalho Pratica Extensao | Total | Requisito
MFE- Modelagem Jessica Schneider, 4 80 80 CMF e
Feminina mestre, 40h-DE MPM
3 PPM- Projeto de Produto |Elen Makara, Esp., 40h- 4 80 80 MPM




de Moda Feminina

DE; Jessica Schneider,
mestre, 40h-DE

DTV- Desenho Técnico

Elen Makara,

do Vestuario especialista., 40h-DE 2 40 40 IMO
- Carolina Anderson CMF e
é%gtjr:aggg?ctgno de Carioni Amorim, mestre, 2 40 40 MPM
40h-DE
L Daniele Deise Antunes I
TXT- Tecnologia Téxtil Silveira, mestre, 40h-DE 4 70 10 80 N&o ha
CH Fase 16 310 10 320
. = CH .
. Professor, titulagcao e 2 o CH CH Pré-
e CETTPENEE ST regime de trabalho el Tg?;‘i::ae Extensao | Total | Requisito
MAC- Modelagem Geannine Cristina PPM e
Assistida por Ferreira Martins, mestre, 4 80 80 MFE
Computador 40h-DE
PPI- Projeto de Produto .
. Andressa Schneider
de Mod;a Infantil e Alves, doutora, 40h-DE 2 40 40 PPM
Masculina
. Geannine Cristina
ch)\l\P/(-asAtEZIrI;e de Produto Ferreira Martins, mestre, 2 20 20 40 Nao ha
40h-DE
42 TIT- Topicos Introdutérios Karitha Bernardo de MCT e
2o Trabalho de Macedo, mestre, 40h-DE | 2 40 401 mpm
Conclusédo de Curso
LCF- Laboratorio de Carolina Anderson LCB e
Confecgdo de Moda Carioni Amorim, mestre, 4 80 80 PPM
Feminina 40h-DE
BTX- Beneficiamento Daniele Deise Antunes I
Téxtil Silveira, mestre, 40h-DE 2 30 10 40 | Naoha
CH Fase 16 290 30 320
. ~ CH .
Fase Componente Curricular Prof(_essor, LlEeiee Créditos | Teodrica e CH ~ CH P".a'.
regime de trabalho Pratica Extensado | Total | Requisito
= Geannine Cristina
I(EBrI]ECI\;-iXC(%aradagao e Ferreira Martins, mestre, 3 60 60 LIV(I3 :Ce
40h-DE
. | Geannine Cristina
Zﬂmﬂéshga?ine;agem Infanti Ferreira Martins, mestre, 4 80 80 I;/Rg
40h-DE
Andressa Schneider
PPL- Projeto de Produto |Alves, doutora, 40h-DE; 5 34 6 40 PPI, MAC
de Moda Livre Karitha Bernardo de e LCF
50 Macedo, mestre, 40h-DE
GPV- Gestdo da Givaldo Bezerra da Hora, I
Produgédo do Vestuario mestre, 40h-DE 3 60 60 N&o ha
LCI- Laboratorio de Carolina Anderson
Confecc¢édo de Moda Carioni Amorim, mestre, 4 80 80 |LCFePPI
Infantil e Masculina 40h-DE
IMC- llustracdo de Moda | Mariani de Souza IMO e
Assistida por Silveira, especialista, 2 40 40 DTV
Computador 40h-DE
CH Fase 18 354 6 360
. ~ CH ,
Fase Componente Curricular Prof(_essor, Al @ Créditos | Teorica e e = — Pr?'.
regime de trabalho Pratica Extensao | Total | Requisito
TRI- Modelagem Elen Makara, 4 60 20 80 PPLe
6° Tridimensional especialista, 40h-DE MIM




Low Laboratbriode | oo amorm meste, | 4 | 0 | 20 | s PPLLCIe
40h-DE
PMO- Produg&o de Moda Eﬁlg.ﬂﬁ.ﬁ? A0h-DE 4 40 40 80 PPL
CH Fase 12 160 80 240
TCC TCC- Trgbalho de Karitha Bernardo de 2 40 40 14-(r)|(-)rhede
Concluséo de Curso * Macedo, mestre, 40h-DE CUrso
Optativas Costura @ ;\f:i‘;eéa%‘fima A definir 4 80 80 | Naoha
Libras A definir 2 40 40 Nao ha
Atividades complementares a serem realizadas no decorrer do 100
curso
Atividades de Extensdo 200
Estagio 0
CH Total 2200

*Pré-requisito: componente curricular que é condigdo para que um outro componente seja cursado. Para
cursar o componente curricular TCC- Trabalho de Conclusdo de Curso (40h), é necessario ter
aproveitamento com éxito em TIT- Tépicos Introdutérios ao Trabalho de Conclusdo de Curso e ter
integralizado, no minimo, 1400 horas de curso.

No CST em Design de Moda o componente curricular TCC (40h) envolve uma construgdo mais autbnoma
por parte do aluno, portanto, além do acompanhamento de um orientador prevé a distribuicdo de carga
horaria presencial de 20h e a distancia de 20h.

Excetuando o TCC, ndo esta prevista a oferta de nenhuma outra UC completamente EAD. Cada docente
tem autonomia para planejar 20% de atividades n&o presenciais, detalhando no Plano de Ensino como
sera atendido esse percentual, quais os meios de interacdo e descricdo do material de apoio n&o
presencial.

28. 1 Componentes curriculares equivalentes em CSTs do IFSC — Campus Gaspar

CST Design de Moda CST Processos Gerenciais CST Analise e _Desenvolwmento de
Sistemas
MCT- Metodologia Cientifica (40h) Metodologia da pesquisa (80h) Metodologia da pesquisa (40h)
MKT- Admlnlst(rjgra:;) de Marketing Gestdo de Marketing (80h)

* Equivaléncia: de acordo com o RDP, componente curricular de outro curso do IFSC, de mesmo nivel, com
aderéncia de CH e conteudo de no minimo 75%.

29. CertificagOes Intermediarias (apenas para tecnologicos):
Nao ha certificagbes intermediarias.

30. Atividade Nao-Presencial:

A RESOLUGAO CEPE/IFSC N° 04 DE 16 DE MARGO DE 2017 estabelece diretrizes para a oferta de
cursos e componentes curriculares na modalidade a distancia na Educacao Profissional e Tecnologica de




Nivel Médio, de Graduagdo e Pd6s-Graduagéo, no dmbito do IFSC. No Curso Superior de Tecnologia em
Design de Moda ndo esta prevista uma UC completamente na modalidade EAD. Cada docente tem
autonomia para planejar 20% de atividades n&o presenciais de cada UC, detalhando no respectivo Plano de
Ensino como sera atendido esse percentual, quais os meios de interagdo, descricdo do material de apoio
ndo presencial e ambiente virtual de aprendizagem selecionado.

31. Componentes curriculares:

12 FASE

Unidade Curricular / Disciplina: ERGONOMIA CH Extensao: 12 |CH: 40 FASE: 1

Competéncias ou Objetivos:

Conhecer e compreender os conceitos da ergonomia e suas contribuicdes no projeto de Design de Moda.

Conhecimentos, Habilidades e Atitudes ou Contetlidos:

1. Conhecer os conceitos de ergonomia e antropometria;
2. Compreender a ergonomia de concepgéo, corre¢do e conscientizagédo aplicada ao produto de vestuario;

3. Executar procedimentos de pesquisa em ergonomia, voltados ao desenvolvimento de produtos de
moda;

4. Compreender a tridimensionalidade do corpo humano e a planificagdo de suas formas para o
desenvolvimento do vestuario.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Conceitos e principios ergonémicos;

2. Antropometria dindmica e estética;

3. Ergonomia do produto;

4. Nogdes de conforto psicologico, sensorial, térmico do produto de moda;
5. Relagbes homem-ambiente-vestuario.

6. Normas ABNT aplicadas ao vestuario.

7. No¢des de modelagem tridimensional e planificagéo.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serédo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As




duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou agdes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderao ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagéo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[01] IIDA, ltiro. Ergonomia: projeto e producgédo. 2. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2005.
[02] GRAVE, Maria de Fatima. Modelagem tridimensional ergonémica. Sdo Paulo: Escrituras, 2010.

[03] GRANDJEAN, Etienne; KROEMER, K. H. E. Manual de ergonomia: adaptando o trabalho ao ho-
mem. Tradugéo de Lia Buarque de Macedo Guimarées. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

Bibliografia Complementar:

[01] GRAVE, Maria de Fatima. A moda-vestuario e a ergonomia do hemiplégico. Sao Paulo:
Escrituras, 2010.

[02] PIRES, Dorotéia Baduy (Org.). Design de moda: olhares diversos. Barueri: Estagcdo das Letras e
Cores, 2008.

[03]JABRAHAO, Julia. Introdugdo a ergonomia: da pratica a teoria. Sdo Paulo: Blucher, 2009.

[04] SABRA, Flavio (Org.). Modelagem: tecnologia em producéo de vestuario. Sdo Paulo: Estacdo das
Letras e Cores, 2009.

[05] CORREA, Vanderlei Moraes. Ergonomia: fundamentos e aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2015.

Unidade Curricular / Disciplina: PESQUISA DE |CH Extensao: 6 CH: 40 FASE: 1
MODA

Competéncias ou Objetivos:

Conhecer e aplicar as ferramentas de pesquisa de moda objetivando o desenvolvimento de novos
produtos.

Conhecimentos, Habilidades e Atitudes ou Contetidos::

1. Pesquisar a moda nas variadas fontes;

2. ldentificar, analisar e decodificar estilos em tendéncias de moda;
3. Reconhecer grupos de consumo;

4. Traduzir tendéncias em imagens, ambiéncias, formas e textos;

5. Sintetizar e interpretar as tendéncias propostas, adequando-as ao mercado por meio de painéis
imagéticos e textos correspondentes;

6. Aplicar conceitos relativos a pesquisa de moda em textos.




Bases Tecnologicas ou Saberes:
1. Conceito de Pesquisa de moda;
2. Fontes primarias e secundarias de pesquisa de moda;

3. Fontes de pesquisa de moda: ruas, historia, cadernos de tendéncia, feiras, desfiles, midias, editoriais,
entre outros;

4. Macrotendéncias e microtendéncias;

5. Grupos geracionais de consumo;

6. Painel Imagético de tendéncia, ambiéncia e textos correspondentes;

7. Cartela de cores e suas combinagoes;

8. Reflexos da moda: grifes, marcas e criadores, implicagdes sociais e culturais.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizacdo e de entrega. As
dividas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. Porto Alegre: Bookman, 2009. (Fundamentos de Design
de Moda, 1).

[2] FEGHALI, Marta; SCHMID, Erika (Org.). O ciclo da moda. Rio de Janeiro: Senac Rio, 2008.

[3] PALOMINO, Erika. A moda. S&o Paulo: Publifolha, 2003.

Bibliografia Complementar:

[11 CRANE, Diana. A moda e seu papel social: classe, género e identidade das roupas. Tradugdo de
Cristiana Coimbra. 2. ed. Sdo Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo, 2009.

[2] PROBERT, Christina; LAVER, James. A roupa e a moda: uma histéria concisa. Tradug&o de Gloria
Maria de Mello Carvalho. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1989.

[3] DILLON, Susan. Principios de gestao de negocios de moda. Tradugdo de Marcia Longargo. Sado




Paulo: GG Moda, 2012.
[4] TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de coleg¢édo. 5. Sdo Paulo: D Treptow, 2013.

[5] DOMINGUEZ RIEZU, Marta. Coolhunters: cagadores de tendéncias na moda. Tradugdo de Paulo
Augusto Almeida Seemann. Sao Paulo: Senac Sao Paulo, 2011.

[6] ASPERS, P. Orderly Fashion: a sociology of markets. Princeton, N.J. : Princeton University Press,
2010. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=321417&lang=pt-br&site=ehost-live

[71 MBONU, E. Fashion design research. London : Laurence King Publishing, 2014. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=926204 &lang=pt-br&site=ehost-live

[8] SCULLY, K; COBB, DJ. Color forecasting for fashion. London : Laurence King Publishing, 2012.
(Portfolio Skills). Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=926131&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: PROCESSOS |CH Extensao: 8 CH: 40 FASE: 1
CRIATIVOS

Competéncias:

Aplicar técnicas de criatividade para a resolucéo de problemas durante o processo de criagdo de moda.

Habilidades:

1. Conhecer e aplicar técnicas de criatividade no desenvolvimento do produto de moda;
2. Aplicar a releitura no desenvolvimento de um novo produto;

3. Compreender o uso das cores na construgao do produto de moda;

4. Estimular a capacidade de inovagao;

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Técnicas de criatividade;

2. Selegao de ideias;

3. Releitura;

4. Estudo das cores;

5. Categorias tedricas da criacao.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de




instrugbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de

aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderéo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11 MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Tradug¢ado de José Manuel de Vasconcelos. 2. ed. Sdo

Paulo: Martins Fontes, 2008.

[2] OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagao. 24. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2009.

[3] SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. Porto Alegre: Bookman, 2009. (Fundamentos de

Design de Moda, 1).

Bibliografia Complementar:

[1] BROWN, Rita; BORCHGRAVE, Isabelle de. Papiers a la mode. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008.

[2] MEDIDAS de criatividade: teoria e pratica. Coordenagéo de Eunice Soriano de Alencar, Bruno-Faria.
Maria de Fatima, Denise de Souza Fleith. Porto Alegre: Artmed, 2010.

[3] UDALE, Jenny; SORGER, Richard. Fundamentos de design de moda. Tradugdo de Joana

Figueiredo, Diana Aflalo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

[4] JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2005.

[5INERY, Marie Louise. A evolugao da indumentaria: subsidios para a criacdo de figurino. Rio de

Janeiro: Senac Nacional, 2007.

[6] CAREER AS A FASHION DESIGNER. [Chicago, lll.] : Institute for Career Research, 2009.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=293556&lang=pt-

br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: HISTORIA DA MODA E ARTE

CH: 80

FASE: 1

Competéncias:

Compreender a histéria da arte e da moda e suas implicagdes sociais e culturais.

Habilidades:

1. Identificar os movimentos artisticos e entender o contexto que envolve o surgimento de diferentes

estilos;




2. Reconhecer as caracteristicas e as modificagbes da indumentaria ao longo dos tempos;

3. Localizar e compreender o surgimento da moda e suas tendéncias no curso da historia;

4. Compreender as rela¢des entre arte, indumentaria e moda nos periodos histéricos estudados;
5. Compreender o contexto da moda e suas implica¢des sociais e culturais;

6. Desenvolver trabalhos teoricos e praticos relacionados ao universo da arte e da moda.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Historia da arte;

2. Estilos, movimentos e linguagens artisticas;

3. Movimentos de vanguarda artistica do século XX;

4. Cultura e indumentaria africana e indigena;

5. Conceito de moda.

6.Elementos sociais, historicos, econémicos e filoséficos que caracterizam uma sociedade de Moda.
7. Histéria da Moda desde seu surgimento até os dias atuais;

8. Principais designers de moda.

9. Moda contemporanea.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderao ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11HAYE, Amy de la; MENDES, Valerie. A moda do século XX. 2. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes,
2009. (Mundo da arte).

[2] CRANE, Diana. A moda e seu papel social: classe, género e identidade das roupas. Tradugéo de
Cristiana Coimbra. 2. ed. Sdo0 Paulo: Ed. SENAC S&o Paulo, 2009.

[3JGRAHAM-DIXON, Andrew. Arte: o guia visual definitivo da arte: da pré-histéria ao século XXI. Sao
Paulo: Publifolha, 2011.




Bibliografia Complementar:

[1]1 BAUDOT, Frangois. Moda do século. Tradugédo de Maria Thereza de Rezende Costa Costa. 4. ed. ,
rev. Sdo Paulo: Cosac Nayfy, 2008.

[2] PROBERT, Christina; LAVER, James. A roupa e a moda: uma histéria concisa. Tradugao de Gléria
Maria de Mello Carvalho. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1989.

[3] LIPOVETSKY, Gilles. O império do efémero: a moda e seu destino nas sociedades modernas.
Tradugdo de Maria Lucia Machado. Sdo Paulo: Companhia de Bolso, 2009.

[4]BLACKMAN, Cally. 100 anos de moda: a histéria da indumentaria e do estilo no século XX, dos
grandes nomes da alta-costura ao prét-a-porter. Sdo Paulo: Publifolha, 2012.

[5] BRAGA, Jodo. Histoéria da moda: uma narrativa. 8. ed. , rev. Sdo Paulo: Anhembi Morumbi, 2009.
(Colegao Moda & Comunicagao).

[6] COSGRAVE, Bronwyn. Historia da indumentaria e da moda: da antiguidade aos dias atuais. S&do
Paulo: GG Moda, 2012.

[71 LEWANDOWSKI, EJ. The complete costume dictionary. Lanham, Md : Scarecrow Press, 2011.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=449305&lang=pt-
br&site=ehost-live

[8] HAULMAN, K. The politics of fashion in eighteenth-century America. Chapel Hill: The University of
North Carolina Press, 2011. (Gender and American Culture). Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=380323&lang=pt-br&site=ehost-live

[91 BOHANAN, D. Fashion beyond Versailles: consumption and design in seventeenth-century France.
Baton Rouge : LSU Press, 2012. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=473021&lang=pt-br&site=ehost-live

[10] AMNEUS, C; Cincinnati Art, M; Texas Tech, U. A separate sphere: dressmakers in Cincinnati's
golden age, 1877-1922. [Cincinnati] : Texas Tech University Press, 2003. (Costume Society of America
Series). Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=148938&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: DESENHO DE |CH Extensao: 8 CH: 60 FASE: 1
MODA

Competéncias:

Aplicar técnicas de desenho manual voltadas para a representagéo de figura de Moda.

Habilidades:

1. Conhecer e reproduzir técnicas de perspectiva, luz e sombra;

2. Acentuar através do desenho, formas, volumes e texturas;

3. Representar a figura humana nas suas proporgdes reais e estilizadas;
6. Reproduzir diferentes posi¢des do corpo humano;

8. llustrar os diferentes tipos de tecidos, vestimentas e acessorios;




9. Aplicar diferentes técnicas de criatividade no desenvolvimento do desenho de moda.

Bases Tecnologicas ou Saberes:

. Desenho de observacgéo;

. Desenho de perspectiva;

. Desenho de panejamento, luz e sombra.

. Desenho da figura humana: feminina, masculina e infantil;
. Posigbes e movimentos do corpo humano;

. Desenho de vestimentas e acessorios;

. Estilizagéo do desenho de moda;
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. Técnica de criatividade para o desenho de moda.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderéo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] MORRIS, Bethan. Fashion illustrator: manual do ilustrador de moda. 2. ed., rev. € ampl. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2009.

[2] FERRAZ, Fernando. Manual de debuxo. Porto: Publindustria, 2006.

[3] ROIG, Gabriel Martin, FERNANDEZ, Angel. Desenho para designers de moda. 2. ed. Barcelona:
Estampa, 2010.

Bibliografia Complementar:

[1]IDONOVAN, Bill. Desenho de moda avangado: ilustragdo de estilo. Sdo Paulo: Ed. SENAC, 2010.

[2] DESENHO de moda e anatomia. Rio de Janeiro: [s.n.], 2009.




[3] HOPKINS, John Charles. Desenho de moda. Traducdo de Mariana Bandarra. Porto Alegre:
Bookman, 2011. (Fundamentos de Design de Moda, 5).

[4]1 ABLING, Bina. Desenho de moda. Sao Paulo: Blucher, 2011.

[6] WAYNE, Chidy. 1.000 poses en ilustracion de moda. Barcelona: Maomao, 2010.

Unidade Curricular / Disciplina: METODOLOGIA |CH Extensao: 6 CH: 40 FASE: 1
CIENTIFICA

*Em fungdo da equivaléncia de ementas, a disciplina de Metodologia Cientifica do Curso Superior de
Tecnologia em Design de Moda, pode ser cursada no Curso Superior de Tecnologia em Processos
Gerenciais ou no Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas do IFSC -
campus Gaspar.

Competéncias:

Confeccionar textos cientificos de acordo com as normas académicas vigentes, reconhecendo a
importancia da pesquisa para o desenvolvimento tecnolégico, cientifico e cultural.

Habilidades:

1. Realizar leitura e interpretagéo de textos técnico-cientificos;
2. Reconhecer e utilizar os diferentes métodos e tipos de pesquisa;
3. Desenvolver textos académicos de acordo com as normas vigentes.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Conceitos e caracteristicas da leitura. Tipos e estratégias de leitura, analise e interpretagédo de textos;
. Fundamentos da Metodologia Cientifica;

. Comunicagéo Cientifica. Tipos de textos cientificos;

. Métodos e técnicas de pesquisa;

1
2
3
4
5. Normas para Elaboragéo de Trabalhos Académicos;
6. Pré-projeto de pesquisa;

7. Projeto de Pesquisa;

8. Organizagéo de texto cientifico — normas técnicas;
9. Criagao de Curriculum Lattes;

1

0. Desenvolvimento de short papers.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as




atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizacdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual., 4. reimp.
Sao Paulo: Cortez, 2010.

[2] CASTRO, Claudio de Moura. Como redigir e apresentar um trabalho cientifico. Sdo Paulo: Pear-
son, 2011.

[3] LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 8.
ed. Sao Paulo: Atlas, 2017.

Bibliografia Complementar:

[1] LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos (Org.). Planejar géneros académicos: escrita
cientifica, texto académico, diario de pesquisa, metodologia. Sdo Paulo: Parabola, 2005. (Leitura e
producao de textos tecnicos e academicos, 3).

[2] JACOBINI, Maria Leticia de Paiva. Metodologia do trabalho académico. 4.ed., rev. e ampl.
Campinas, SP: Alinea, 2011.

[3] GOLD, Miriam. Redagao empresarial. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

[4] ZANOTTO, Normelio. Correspondéncia e redagao técnica. 2. ed., rev. e atual. Caxias do Sul:
EDUCS, 2009.

[5] POLITO, Reinaldo. Recursos audiovisuais nas apresentagoes de sucesso. 7. ed., rev. e atual.
S&o Paulo: Saraiva, 2010.

Unidade Curricular / Disciplina: MATEMATICA APLICADA CH: 40 FASE: 1

Competéncias:

Compreender e aplicar a linguagem matematica voltada para a area do vestuario.

Habilidades:

1. Calcular o perimetro e areas das formas geométricas;




2. Solucionar problemas de calculos técnicos que envolvem grandezas fisicas de massa, comprimento,
areas, volume, unidades de capacidade.

3. Conhecer o Plano Cartesiano;

4. Fazer conversdes entre unidades e solucionar problemas da mesma natureza;
5. Efetuar calculos com nimeros decimais e fragdes;

6. Identificar e transformar as unidades de medidas;

7. Aplicar conceitos matematicos para a solugéo de problemas.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Contagem e numeracgao(numeros decimais, medidas de comprimento, medidas de massa, unidades de
volume, unidades de capacidade e peso)

2. Operagdes com numeros decimais( adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisao)
3. Fracbes

4. Regras de trés simples e composta;

5. Porcentagem;

6. Figuras planas(perimetro e area)

7.Razao e proporgao;

8. Plano Cartesiano;

9. Geometria Plana e Espacial;

10. Geometria Descritiva.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderéo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] MARCHESI JUNIOR, Isaias. Curso de desenho geométrico: volume 1. 11. ed., rev. e ampl. Sao
Paulo: Atica, 2008.




[2] SILVA, Claudio Xavier da; BARRETO FILHO, Benigno. Matematica aula por aula, 1. série. 2. ed.
renov. Sdo Paulo: FTD, 2005. (Cole¢do matematica aula por aula)

[3] BONJORNO, José Roberto; GIOVANNI JUNIOR, José Ruy; GIOVANI, José Ruy. Matematica
completa: volume Unico. Sdo Paulo: FTD, 2002.

Bibliografia Complementar:

[1] POMPEO, José Nicolau; DOLCE, Osvaldo. Fundamentos de matematica elementar, 9: geometria
plana. 8. ed. Sdo Paulo: Atual, 2007.

[2] LACOURT, H. Nogobes e fundamentos de geometria descritiva. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

[3] POMPEO, José Nicolau; DOLCE, Osvaldo. Fundamentos de Matematica elementar 10: geometria
espacial. Sdo Paulo: Atual, 2002.

[4] SHITSUKA, Ricardo. Matematica fundamental para tecnologia. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.

[5] SCHWERTL, Simone Leal. Matematica basica. 3. ed., 3. reimpr. Blumenau, SC: Edifurb, 2016.

2° FASE

Unidade Curricular / Disciplina: COSTURA E MODELAGEM FEMININA |CH: 80 FASE: 2

Competéncias:

Compreender o principio de constru¢do da modelagem bidimensional e confecgdo de produtos do
vestuario.

Habilidades:

. Utilizar instrumentos e ferramentas de modelagem;

. Tirar medidas individuais;

. Utilizar tabelas de medidas e medidas individuais;

. Elaborar bases de modelagem para produtos do vestuario feminino;
. Transformar bases de modelagem em modelos;

. Conhecer a utilizagdo dos diversos tecidos;
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. Aplicar as técnicas de corte e montagem de protétipos.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Modelagem de bases aplicada ao tecido plano e malharia;
2. Tabela de medidas;

3. Ficha técnica;

4. Interpretacao de modelos;




5. Preparacao de modelagem para o corte;
6. Tecidos, aviamentos e acessorios;
7. Técnicas de corte e montagem de prototipos.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] SILVA, Rosa Lucia de Almeida; FULCO, Paulo de Tarso. Modelagem plana feminina. Rio de Janeiro:
Senac Nacional, 2007. (Métodos de Modelagem).

[2] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira. Rio de Janeiro: Guarda Rou-
pa, 2010.

[3] SMITH, Alison. The sewing book. London: Dorling Kindersley/A& C, 2009.

Bibliografia Complementar:

[1] SABRA, Flavio (Org.). Modelagem: tecnologia em produgéo de vestuario. Sdo Paulo: Estacdo das
Letras e Cores, 2009.

[2] AMANDEN-CRAWFORD, Connie. Costura de moda: técnicas basicas. Porto Alegre: Bookman,
2014.

[3] MEDEIROS, Janaina. Costurando para fora: a emancipagcdo da mulher através da lingerie. Rio de
Janeiro: Memoria Visual, 2010.

[4]OSORIO, Ligia. Modelagem: organizacao e técnicas de interpretagdo. Caxias do Sul: EDUCS, 2007.

[5] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira: saias. 2. ed. Rio de Janeiro:
Guarda Roupa, 2009.

[6] FISCHER, Anette. Construgao de vestuario. Porto Alegre: Bookman, 2010. (Fundamentos de De-




sign de Moda, 3).

[7] MARTIN ARROYO, N. Fashion details: 1,000 ideas from neckline to waistline, pockets to pleats.
Beverly, Mass : Rockport Publishers, 2011. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=576482&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular/Disciplina: METODOLOGIA |CH Extensao: 8 CH: 80 FASE: 2
DE PROJETO DE DESIGN

Competéncias:

Conhecer a metodologia do projeto de design e seus fundamentos e sua aplicagdo para o design de moda.

Habilidades:

1. Compreender as metodologias de projeto de design;

2. Compreender as etapas de uma metodologia;

3. Desenvolver projetos de moda conceitual utilizando metodologias de projeto de design;
4. Vivenciar o processo criativo na moda.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Etapas da metodologia de projeto de produto;
2. Técnicas de planejamento de projeto;

3. Defini¢do das especificagdes e necessidades;
4. Geragéo de alternativas;

5. Projeto conceitual e detalhado;

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos




alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11 BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Tradugéo de Itiro
lida. 2. ed. rev. S&o Paulo: Edgard Blicher, 2008.

[2] BACK, Nelson. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepg¢édo e modelagem. Barueri:
Manole, 2008.

[3] FERREIRA, Cristiano Vasconcellos. Projeto do produto. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

Bibliografia Complementar:

[11 CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sao Paulo: Ubu, 2016.

[2] GROSE, Lynda; FLETCHER, Kate. Moda & sustentabilidade: design para mudanga. Sao Paulo: Se-
nac Sao Paulo, 2011.

[3] TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegdo. 4. ed. Brusque: D Treptow, 2007. 2
EX.

[4] LOBACH, Bernard. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais. S&o Pau-
lo: Blucher, 2001. 2 EX.

[5] MANZINI, Ezio; VEZZOLI, Carlo. O desenvolvimento de produtos sustentaveis. Sdo Paulo:
EdUSP, 2002. 2 EX.

[6] MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Lisboa: Edi¢gdes 70, 1981.

[71 VOLPINTESTA, L. The language of fashion design: 26 principles every fashion designer should
know. Beverly, Massachusetts: Rockport Publishers, 2014. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=736113&lang=pt-br&site=ehost-live

[8] ARNOLD, R. Fashion: a very short introduction. Oxford : Oxford University Press, 2009. (Very Short
Introductions). Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=302402&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: ILUSTRAGAO DE | CH Extensao: 8 CH: 40 FASE: 2
MODA

Competéncias:

Desenvolver ilustragdo de moda a partir da apropriacao das técnicas de pintura, estilizacao e composigéo.

Habilidades:

1. Aplicar as técnicas de pintura nos desenhos de moda;
2. Misturar técnicas de coloragdo no desenho de moda;

3. Utilizar métodos criativos no desenvolvimento das ilustragbes de moda;




4. Tracar panejamento, técnicas de luz e sombra, caimentos de tecidos e efeitos de movimento.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Estilos de llustragdo de moda;

2. Principais ilustradores;

3. Técnicas de pintura no desenho de moda;

4. Mistura de técnicas de colorac&o na representacao do desenho de moda;

5. Processos criativos para desenho de moda;

6. Técnicas de panejamento, luz e sombra, caimento de tecido e efeito de movimento.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questéo. A abordagem tedrica do contetudo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagées individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
dividas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrénico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou agbes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolu¢do do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extens&o serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]1 STIPELMAN, Steven. llustracdo de moda: do conceito a criagdo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2015.

[2] GHOSH, F.; FEYERABEND, F. V. llustracdo de moda = moldes. S&o Paulo: GG Moda, 2009.

[3] DONOVAN, Bill. Desenho de moda avangado: ilustragao de estilo. Sdo Paulo: Ed. SENAC, 2010.

Bibliografia Complementar:

[1] DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007. (Colegao
a).

[2] ASENSIO, Paco (Ed.). A cor na ilustragao de moda. Sao Paulo: Paisagem Distr. de Livros, 2011.

[3] BRYANT, Michele Wesen. Desenho de moda: técnicas de ilustracdo para estilistas. Tradugéo de
Joana Canédo. Sao Paulo: Senac Sao Paulo, 2012.




[4] NUNNELLY, Carol A. Enciclopédia das técnicas de ilustragcdo de moda. Sdo Paulo: GG Moda,
2012.

[5] FASHION illustration. Barcelona: Monsa, 2007.

[6] LAFUENTE, M. Essential fashion illustration : poses. Gloucester, Mass : Rockport Publishers,
2011. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=585231&lang=pt-br&site=ehost-live

[71 ROCKPORT, P. Essential fashion illustration : color + medium. Beverly, Mass : Rockport
Publishers, 2008. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=571397 &lang=pt-br&site=ehost-live

[8] LAFUENTE, M. Essential fashion illustration : details. gloucester, Mass : Rockport Publishers,
2007. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=585230&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: HISTORIA DA |CH Extensio: 16 CH: 40 FASE: 2
MODA BRASILEIRA

Competéncias:

Compreender a moda no Brasil do periodo colonial ao atual, associando suas relagdes com a sociedade.

Habilidades:

1. Identificar as mudancas do vestuario no Brasil desde o periodo colonial até o contemporaneo;
2. Elencar os grupos de moda brasileiros através das décadas;

3. Compreender a industria e o mercado de moda brasileira;

4. Conhecer os aspectos da moda catarinense;

5. Conhecer e Identificar os principais estilistas nacionais;

6. Executar trabalhos tedricos e praticos relacionados a moda a partir dos estudos realizados;

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Sociedade brasileira: contexto, expansé&o e organizagéo do sistema de moda;
. Construcao da identidade da moda brasileira;

. Histéria da moda do periodo colonial ao atual;

. Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena;

. Moda no Brasil contemporaneo: industria e mercado;

. Criadores de moda brasileiros;

N O OBk W N -

. Moda catarinense.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou




em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a disténcia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] JOFFILY, Ruth. O Brasil tem estilo?. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 1999.

[2] RAINHO, Maria do Carmo Teixeira. A cidade e a moda: novas pretensdes, novas distingdes: Rio de
Janeiro, século XIX. Brasilia: Ed. UnB, 2002.

[3] CHATAIGNIER, Gilda. Histéria da moda no Brasil. llustragbes de Antonio Pereira da Silva. Sao
Paulo: Estagéo das Letras e Cores, 2010.

[4] BRAGA, Jodo. Histdéria da moda: uma narrativa. 8. ed., rev. Sdo Paulo: Anhembi Morumbi, 2009.
(Colegdo Moda & Comunicagéo).

Bibliografia Complementar:

[1JCOELHO, Gloria. Gloria Coelho. Sao Paulo: Cosac Naify, 2007. (Colegao moda brasileira, 1).
FRAGA, Ronaldo. Ronaldo Fraga. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007. (Cole¢do moda brasileira, 1).

HERCHCOVITCH, Alexandre. Alexandre Herchcovitch. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007. (Cole¢cdo moda
brasileira, 1).

RODRIGUES, Walter. Walter Rodrigues. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007. (Colegdo moda brasileira, 1).
VILLAVENTURA, Lino. Lino Villaventura. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2007. (Cole¢cao moda brasileira, 1).

[2] LIMA, André. André Lima. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008. (Colegdo moda brasileira, 2).

LOURENCO, Reinaldo. Reinaldo Lourengo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008. (Colegdo moda brasileira,
2).

NIEMEYER, Lenny. Lenny Niemeyer. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008. (Cole¢cdo moda brasileira, 2).
OROZCO, Clo6. Cl6 Orozco. Sao Paulo: Cosac Naify, 2008. (Colegdo moda brasileira, 2).

SOMMER, Marcelo. Marcelo Sommer. S&o Paulo: Cosac Naify, 2008. (Colegdo moda brasileira, 2).

[3] MORAES, Angélica de. Carlos Miele: M. Officer. Sao Paulo: Cosac Naify, 1999. (Universo da moda).
[4] PALOMINO, Erika. A moda. Sao Paulo: Publifolha, 2003.

[5] SORCINELLI, Paolo (Org.). Estudar a moda: corpos, vestuario, estratégias. Tradugdo de Renato
Ambrosio. Sdo Paulo: Ed. SENAC S&o Paulo, 2008.




[6] LOUGHRAN, K; GOTT, ES. Contemporary african fashion. Bloomington, IN: Indiana University
Press, 2010. (African Expressive Cultures). Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=381981&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: | CH Extensao: 10 CH: 40 FASE: 2
ADMINISTRACAO DE MARKETING

*Em funcéo da equivaléncia de ementas, a disciplina de Administragdo de Marketing do Curso Superior de
Tecnologia em Design de Moda, pode ser cursada no Curso Superior de Tecnologia em Processos
Gerenciais do IFSC - campus Gaspar (Gestdo de Marketing). O aluno que optar por cursar a disciplina de
Gestao de Marketing estara ciente de que a carga horaria € o dobro a disciplina de Administragdo de
Marketing.

Competéncias:

Compreender os principios de marketing para desenvolver estratégias na gestdo de negdcios.

Habilidades:

1. Interpretar principios e conceitos de marketing;

2. Identificar os comportamentos e o perfil do consumidor;
3. Aplicar estratégias de marketing;

4. Elaborar plano de marketing;

5. Identificar etapas do plano estratégico empresarial.

Bases Tecnolégicas ou Saberes:

1. Fundamentos de marketing;
2. Andlise de mercado;
3. Comportamento do consumidor;

4. Estratégias de produtos e marcas, Estratégias de precos. Estratégias de distribuicdo. 5. Estratégias de
comunicacdo de marketing e vendas;

6. Nocdes e conceitos de publicidade e propaganda;

7. Segmentagdo de mercado. Produto, prego, ponto de venda, promogdes, eventos e merchandising como
ferramentas de marketing e de vendas;

8. Marca e identidade visual.;
9. Organizacéo de palestra aberta & comunidade, ligada ao setor da moda com carater de extenséo.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem tedrica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O contetdo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de




instrucbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou agdes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugédo do Consup n°® 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]COBRA, Marcos. Marketing & moda. Sao Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo, 2007.

[2]SARQUIS, Aléssio Bessa. Marketing para pequenas empresas. Sdo Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo,
2003.

[3JKELLER, Kevin Lane; KOTLER, Phillip. Administragao de marketing. 12. ed. , 5. reimp. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

Bibliografia Complementar:

[11 MALHOTRA, Naresh K. Pesquisa de marketing: uma orientagdo aplicada. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012.

[2IGUERRERO, José Antonio. Novas tecnologias aplicadas a moda: design, produc¢édo, marketing e
comunicagao. Fortaleza: Senac Ceara, 2015.

[B]KALIL, Gloria (Org.). Fashion marketing: relagdo da moda com o mercado. Sdo Paulo: Senac Sao
Paulo, 2010.

[4] SAM, José Oliveira; LOURENCO, Fatima. Vitrina: veiculo de comunicacdo e venda. S&o Paulo:
Senac Sao Paulo, 2011.

[5] WILSON, Hugh; MCDONALD, Malcolm. Planos de marketing: planejamento e gestdo estratégica.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2013.

[6] SLADE, C. Creating a brand identity : a guide for designers. London : Laurence King Publishing,
2016. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=1234833&lang=pt-br&site=ehost-live

[7] ASPERS, P. Orderly fashion : a sociology of markets. Princeton, N.J. : Princeton University Press,
2010. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=321417&lang=pt-br&site=ehost-live

[8] Institute for Career, R. A career in fashion: merchandising and marketing management. Chicago :
Institute for Career Research, 2005. (Institute Research). Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=132486&lang=pt-br&site=ehost-live

[9] POSNER, H. Marketing fashion. London : Laurence King Publishing, 2011. (Portfolio). Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=926121&lang=pt-br&site=ehost-live




3% FASE

Unidade Curricular / Disciplina: MODELAGEM FEMININA CH: 80 FASE: 3

Competéncias:

Compreender e executar as técnicas de constru¢do da modelagem bidimensional feminina. Apresentar o
prototipo desenvolvido utilizando estratégias de produgdo de moda.

Habilidades:

Utilizar instrumentos e ferramentas de modelagem;

Tirar medidas individuais;

Utilizar tabelas de medidas e medidas individuais;

Elaborar bases de modelagem para tecido plano e malharia;

Interpretar o desenho de moda para a transformagédo do molde basico;

Preparar a modelagem com as identificagdes e sinalizagdes para o corte e costura.
Desenvolver produgéo de moda para exposi¢céo de prototipo.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Instrumentos e ferramentas de modelagem;

. Tabela de medidas e medidas individuais;

. Construgdo de moldes bases;

. Processo de interpretacdo de modelo: blusas, saias, calgas, vestidos e casacos;
. Pences, pregas, drapeados e franzidos;

. Ficha técnica.

N O OB W N

. Exposi¢ao de moda.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teérica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a disténcia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas seréo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderao ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)




p

elo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagcdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]JALDRICH, Winifred. Modelagem plana para moda feminina. Tradugdo de Claudia Buchweitz. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

[2] SILVA, Rosa Lucia de Almeida; FULCO, Paulo de Tarso. Modelagem plana feminina. Rio de Janeiro:
Senac Nacional, 2007. (Métodos de Modelagem)

[3] ARMSTRONG, Helen Joseph. Draping for apparel design. 2. ed. New York: Fairchild Publications,
Inc., 2012.

Bibliografia Complementar:

[1] FISCHER, Anette. Construgao de vestuario. Porto Alegre: Bookman, 2010. (Fundamentos de Design
de Moda, 3).

[2] MAGGIO, Kathleen; ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica integrada. Porto Alegre:
Bookman, 2014.

[3] BERG, Ana Laura Marchi. Corset: interpretagdes da forma e da construgédo. Sdo Paulo: Ed. SENAC
Sao Paulo, 2015.

[4] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira. Rio de Janeiro: Guarda
Roupa, 2010.

[5]1 NAKAMICHI, Tomoko. Pattern magic 2. London: Laurence King, 2012.

Unidade Curricular / Disciplina: PROJETO DE PRODUTO DE MODA [CH: 80 FASE:3

FEMININA

Competéncias:

Desenvolver produto de moda feminina baseado em pesquisa de mercado e de publico consumidor, se-

g

uindo a metodologia do projeto de design e seus fundamentos.

Habilidades:

© 00 N o oA WON -

b

. Pesquisar, captar e decodificar tendéncias mercadoldgicas da moda feminina;
. Pesquisar perfil consumidor;

. Identificar o estilo pessoal;

. Escolher e adequar matéria-prima ao produto de moda feminina;

. Desenvolver painéis semanticos e seus textos;

. Criar cartela de cores e suas combinag¢des cromaticas;

. Tragar cronograma de desenvolvimento do produto de moda feminina ;

. Desenhar pegas-chave e pecas basicas de moda feminina;

. Construir protétipo de produto de moda feminina que atenda a demanda de mercado e solucione o pro-
lema de uma empresa.




Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Pesquisa e Fontes de moda;

. Pesquisa de publico-alvo;

. Identificagcdo de necessidades do publico consumidor de moda feminina;
. Planejamento de colecéo;

1

2

3

4

5. Unidade de colecéo;
6. Decodificagédo de tendéncias de moda feminina;
7. Pesquisa mercadologica;

8. Conceito de colegéo;

9. Geragao de alternativas;

1

0. Marca conceito.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizacdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagbes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a disténcia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
dividas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extensdo acontecerdo por meio de projetos ou agdes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extenséo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1IBACK, Nelson. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepgédo e modelagem. Barueri: Ma-
nole, 2008.

[2IRENFREW, Colin; RENFREW, Elinor. Desenvolvendo uma colecado. Tradugdo de Daniela Fetzner.
Porto Alegre: Bookman, 2010. (Fundamentos de Design de Moda, 4).

[BITREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegao. 4. ed. Brusque: D Treptow, 2007.

Bibliografia Complementar:

[1IBAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. Tradugao de lItiro




lida. 2. ed. rev. S&o Paulo: Edgard Blicher, 2008.

[2IMACKENZIE, Mairi. - Ismos: para entender a moda. Tradugao de Christiano Sensi. Sdo Paulo: Globo,
2010.

[BIVINCENT-RICARD, Frangoise. As espirais da moda. Tradugdo de Maria Inés Rolim; llustragbes de
Aurore La Morinerie. 5. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2008.

[4] GROSE, Virginia. Merchandising de moda. Tradu¢do de Marcia Longargo. Sdo Paulo: GG Moda,
2013.

[6] MONTEMEZZO, Maria Celeste de Fatima Sanches. Diretrizes metodolégicas para o projeto de
produtos de moda no ambito académico. 2003. 97 p. Bauru, SP. Disponivel em:
<http://www.faac.unesp.br/Home/Pos-Graduacao/Design/Dissertacoes/maria_celeste_montemezzo.pdf>.
Acesso em: 19 dez. 2016.

[6] ARRIZABALAGA, H. Pattern + palette sourcebook 2 : a complete guide to choosing the perfect color
and pattern in design. Gloucester, Mass : Rockport Publishers, 2011. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=585244&lang=pt-br&site=ehost-live

[71 SAN MARTIN, M; KRELL, K. Field guide : how to be a fashion designer. Beverly, Mass : Rockport
Publishers, 2009. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=576718&lang=pt-br&site=ehost-live

[8] CALDERIN, J. The fashion design reference + specification book : everything fashion designers
need to know every day. Beverly Mass : Rockport Publishers, 2013. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=6937 34 &lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplinaz DESENHO TECNICO DO |CH: 40 FASE: 3
VESTUARIO

Competéncias:

Realizar desenhos planificados obtendo-se a representacdo grafica de pecas do vestuario e suas
caracteristicas, através do desenho manual e de sistemas computadorizados.

Habilidades:

1. Desenhar tipologias das pegas do vestuario bem como costuras, aberturas e aviamentos;

2. Realizar desenhos técnicos com proporgao e simetria;

3. Ler e interpretar os desenhos de moda, pegas prontas e imagens, através do desenho técnico;
4. Realizar desenhos técnicos femininos, masculinos e infantis;

5. Conhecer os tipos de linhas, espessuras de linhas e cotas;

6. Elaborar ficha técnica.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Nomenclaturas de pecas do vestuario;
2. Escalas;
3. Proporcgoes;




4. Cotas;

5. Instrumentos de desenho;

6. Software especifico para desenho (editor de imagens);

7. Detalhes técnicos das roupas e aviamentos (golas, mangas, punhos, zipers, botdes, etc.);
8. Tipos e espessuras de linhas;

9. Ficha técnica.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagcdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] CUENCA, Cris; SZKUTNICKA, Basia. El dibujo técnico de moda paso a paso. Barcelona: Gustavo
Gilli, 2010. (GG moda).

[2] ALVES, Robson; LAMARCA, Katia P. Desenho técnico no Coreldraw: moda feminina. 2. ed. Sao
Paulo: All Print, 2010.

[3]VELLOSO, Marta Delgado; LEITE, Adriana Sampaio. Desenho técnico de roupa feminina. 3. ed. Rio
de Janeiro: Senac Nacional, 2008.

Bibliografia Complementar:

[1JFEYERABEND, F. V. Acessorios de moda: modelos. Sdo Paulo: GG Moda, 2012.
[2JROMANATO, Daniella. Desenhando moda com Coreldraw. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.
[3JFEYERABEND, F. V. Croquis de moda: bases para estilistas. Sdo Paulo: GG Moda, 2014.

[4]ROIG, Gabriel Martin; FERNANDEZ, Angel. Desenho para designers de moda. 2. ed. Barcelona:
Estampa, 2010.

[5] FERRAZ, Fernando. Manual de debuxo. Porto: Publindustria, 2006.




[6] SZKUTNICKA, B. Flats : technical drawing for fashion. London : Laurence King Publishing, 2010.
(Portfolio  Skills. Fashion & Textiles). Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=910083&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: LABORATORIO DE COSTURA BASICA |CH: 40 FASE: 3

Competéncias:

Conhecer e operar os diferentes tipos de maquinas de costura e seus equipamentos para a confecgao de
prototipos.

Habilidades:

1. Conhecer os tipos de maquinas e suas finalidades;
2. Diferenciar os tipos de pontos;

3. Saber executar o processo de passamento de fios;
4. Utilizar equipamentos e acessorios de costura;

5. Saber costurar pecas basicas.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Introdugéo a costura;

. Processo de passamento de fios;

. Tipos de maquina e pontos de costura;
. Utilizacdo de aparelhos e agulhas;

. Costura e acabamentos;

. Montagem de peca de vestuario;
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. Introdugdo a ficha técnica de costura.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
dividas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a




instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11 AMANDEN-CRAWFORD, Connie. Costura de moda: técnicas basicas. Porto Alegre: Bookman, 2014.
[2]ICHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Sao Paulo: Estagdo das letras, 2006.

[B]JFISCHER, Anette. Construgao de vestuario. Porto Alegre: Bookman, 2010. (Fundamentos de Design
de Moda, 3).

[4] MAGGIO, Kathleen; ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica integrada. Porto
Alegre: Bookman, 2014.

Bibliografia Complementar:

[1]SMITH, Alison. Corte e costura: o guia definitivo de técnicas para a producdo de blazers, blusas,
calgas, saias e vestidos. Sdo Paulo: Publifolha, 2012.

[2] NAKAO, Jum. A costura do invisivel. Sdo Paulo: Ed. SENAC S&o Paulo, 2005.
[3]SMITH, Alison. The sewing book. London: Dorling Kindersley/A& C, 2009.

[4] SMITH, Alison. Costura: passo a passo: mais de 200 técnicas essenciais para iniciantes. 1. ed. Sdo
Paulo: Publifolha, 2011.

[5] UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009. (Fundamentos de Design de Moda,
2).

[6] MARTIN, R. DIY couture: create your own fashion collection. London : Laurence King Publishing,
2012. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=926141&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: TECNOLOGIA |CH Extensao: 10 |CH: 80 FASE: 3
TEXTIL

Competéncias:

Identificar os processos de fiagdo, tecelagem plana, de malha, sistemas de beneficiamento e seus fluxos
produtivos.

Habilidades:

1. Reconhecer o fluxo da cadeia téxtil;

2. Reconhecer os processos de produgédo de fibras, fios e tecidos;
3. Identificar as caracteristicas e propriedades dos produtos téxteis;
4. Aplicar corretamente a normalizagéo téxtil;

5. Desenvolver catalogo de tecidos.




Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Fluxo da Cadeia Téxtil;

. Propriedades e Caracteristicas dos Materiais Téxteis;
. A Industria Téxtil e as Novas Tecnologias;

. Fibras Téxteis;

1

2

3

4

5. Fios Téxteis;
6. Tecelagem Plana e Malharia e Nao tecidos;
7. Padronagem;

9. Normalizagéo Téxtil;

1

0. Educagéo ambiental e industria téxtil.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagéo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagcdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]1 PEZZOLO, Dinah Bueno. Tecidos: historia, tramas, tipos e usos. 2. Sdo Paulo: Senac, 2007.

[2] ERHARDT, Theodor [et.al.]. Curso técnico téxtil: fisica e quimica aplicada-fibras téxteis-tecnologia.
S&o Paulo: EPU, 1976.

[3JHARRIES, Thomas Edward; HARRIES, Nancy Garrison. Materiais téxteis: curso técnico programado.
Sao Paulo: EPU, 1976.

Bibliografia Complementar:

[1] UDALE, Jenny. Diseiio textil: tejidos y técnicas. Barcelona: Gustavo Gili, 2008. (Manuales de Disefio
de Moda, 2).

[2] UDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009. (Fundamentos de Design de Moda,




2).
[3] SENAC. Fios e fibras: oficinas de artesanato. Rio de Janeiro: Senac, 2002.

[4] SISSONS, Juliana. Malharia. Tradugdo de Bruna Pacheco. Porto Alegre, RS: Bookman, 2012.
(Fundamentos de Design de Moda, 06).

[5] FERRAZ, Fernando. Manual de debuxo. Porto: Publindustria, 2006.

[6] UDALE, Jenny; SORGER, Richard. Fundamentos de design de moda. Tradugdo de Joana
Figueiredo, Diana Aflalo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

[7]1 FLETCHER, K; GROSE, L. Fashion & sustainability : design for change. London : Laurence King
Publishing, 2012. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=926139&lang=pt-br&site=ehost-live

4° FASE

Unidade Curricular / Disciplina: MODELAGEM ASSISTIDA POR|CH: 80 FASE: 4

COMPUTADOR

Competéncias:

Conhecer e utilizar as ferramentas de software especifico para as atividades de modelagem do vestuario.

Habilidades:

1
2
3
4

. Construir diagramas de modelagens femininas no software;

. Desenvolver bases de modelagens femininas;

. Realizar interpretagdes de modelos femininos que atendam a demanda de mercado.
. Digitalizar modelagens.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Introdug¢éo & modelagem computadorizada;
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. Interface de software de modelagem;

. Treinamento dos comandos bésicos;

. Paletas e ferramentas;

. Diagramas de bases de modelagem feminina;

. Interpretacdo de modelos (recortes, pences, pregas);
. Digitalizagéo de moldes;

. Plotagem e impresséo;

. Armazenamento de dados.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a




unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderéo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM COMERCIAL (Org.). Modelagem plana masculina.
Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2003.

[2] VELLOSO, Marta Delgado; LEITE, Adriana Sampaio. Desenho técnico de roupa feminina. 3. ed.
Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2008.

[3] SABRA, Flavio (Org.). Modelagem: tecnologia em produgédo de vestuario. Sdo Paulo: Estagdo das
Letras e Cores, 2009.

Bibliografia Complementar:

[1]1 ROSA, Stefania. Alfaiataria: modelagem plana masculina. Brasilia: Senac - DF, 2009.

[2] OSORIO, Ligia. Modelagem: organizagdo e técnicas de interpretacdo. Caxias do Sul: EDUCS,
2007.

[3] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira. Rio de Janeiro: Guarda
Roupa, 2010.

[4] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira: saias. 2. ed. Rio de Janeiro:
Guarda Roupa, 2009.

[5] MAGGIO, Kathleen; ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica integrada. Porto
Alegre: Bookman, 2014.

Unidade Curricular/Disciplina: PROJETO DE PRODUTO DE MODA CH: 40 FASE:4

INFANTIL E MASCULINA

Competéncias:




Desenvolver produto de moda infantil e masculina baseado em pesquisa de mercado e de publico-consu-
midor, seguindo a metodologia do projeto de design e seus fundamentos.

Habilidades:

. Pesquisar, captar e decodificar tendéncias e pesquisa mercadologica de moda infantil e masculina ;
. Pesquisar perfil consumidor de moda infantil e masculina ;

. Identificar estilos;

. Escolher e adequar matéria-prima a colegéo;

. Desenvolver painéis semanticos e seus textos;

. Criar cartela de cores e suas combinagdes cromaticas;

. Tragar cronograma de desenvolvimento de produto de moda infantil ou masculina;
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. Desenhar pecas-chave e pecas béasicas de produto de moda infantil ou masculina.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Pesquisa e Fontes de moda;
. Pesquisa publico-alvo;

. Planejamento de colegéo;

. Unidade de colecéo;

1
2

3

4

5. Decodificagédo de tendéncias;
6. Pesquisa mercadolégica;

7. Conceito de colegéo;

8. Geragao de alternativas;

9. Foco nas teorias;

1

0. Painel de apresentacao.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagéo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagcdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:




[1]1 TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegéo. 5. Sdo Paulo: D Treptow, 2013.

[2] FAERM, Steven. Curso de design de moda: principios, pratica e técnicas. Barcelona: GG Moda,
2012.

[4] HOPKINS, John Charles. Moda masculina. Porto Alegre: Bookman, 2013. (Fundamentos de Design
de Moda, 7).

Bibliografia Complementar:

[1]1 BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 3. ed. Sdo Paulo:
Blucher, 2011.

[2] MONTEMEZZO, Maria Celeste de Fatima Sanches. Diretrizes metodoldgicas para o projeto de
produtos de moda no dmbito académico. 2003. 97 p. Bauru, SP. Disponivel em:
<http://www.faac.unesp.br/Home/Pos-Graduacao/Design/Dissertacoes/maria_celeste_montemezzo.pdf>.

[3] OLIAN, Joanne (Ed.). Children's fashions 1900-1950: as pictured in sears catalogs. New York:
Dover Publications, c2003.

[4] SIMOES, Danielle Silva. Passo a passo para criagio de colegdes: vestuario e acessorios. Recife:
EDUPE, 2009. (Educagéo e cultura).

[5] SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. 2. Porto Alegre: Bookman, 2015. (Fundamentos de
Design de Moda, 1).

[6] GOMBRICH, E. H. Gombrich Essencial. Porto Alegre: Bookman, 2012.

[7] SENAC- SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM COMERCIAL (Org.). Modelagem plana
masculina. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2003.

[8] ROCKPORT, P. Essential fashion illustration : men. Beverly, Mass : Rockport Publishers, 2008.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=571462&lang=pt-
br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: ANALISE DE PRODUTO |CH Extensdo: 20 |CH: 40 |FASE: 4
DE VESTUARIO

Competéncias:

Identificar as caracteristicas, insumos e procedimentos de fabricagdo de pegas de vestuario para
preenchimento de ficha técnica.

Habilidades:

1. Especificar dimensdes e caracteristicas do produto;

2. Preencher fichas técnicas do vestuario;

3. Identificar a sequéncia operacional do produto;

4. Reconhecer os tipos de costuras empregados nas pegas do vestuario;




5. Calcular e descrever os insumos;
6. Identificar os tipos de acabamentos e beneficiamentos téxteis;
7. Conhecer as Ferramentas de mapeamento e melhoria de produtos e processos produtivos.

Bases Tecnologicas ou Saberes:

1. Tipos de acabamentos (lavagdo, estamparia, bordado, decoragdes, etc.)
2. Ficha técnica do produto;

3. Sequéncia operacional;

4. Principios da engenharia reversa;

5. Célculo de insumos;

6. Tipos de maquinas e operagdes de costura;

7. Dimensdes e caracteristicas de produtos do vestuario.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questado. A abordagem tedrica do conteudo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O contetdo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagao de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucdes, materiais de apoio e cronograma com a definigdo das datas de realizagdo e de entrega. As
dividas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extensao acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n°® 40, de 29
de Agosto de 2016, poderao ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] FISCHER, Anette. Construgao de vestuario. Porto Alegre: Bookman, 2010.(Fundamentos de Design
de Moda, 3).

[2] MELO FILHO, Leonel Del Rey de; CHENG, Lin Chih. QFD: desdobramento da fung&o qualidade na
gestao de desenvolvimento de produtos. 2. ed. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

[3] TREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colec¢do. 5. ed. Sdo Paulo: D Treptow, 2013.

[4] CHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. S&o Paulo: Estagéo das letras, 2006.

Bibliografia Complementar:




[1JAMANDEN-CRAWFORD, Connie. Costura de moda: técnicas basicas. Porto Alegre: Bookman, 2014.

[2IBARNES, Ralph Mosser. Estudo de movimentos e de tempos: projeto e medida do trabalho.
Tradugdo de Sérgio Luiz Oliveira Assis, José S. Guedes Azevedo, Arnaldo Pallotta. Sdo Paulo: Edgard
Blicher, 1977.

[3IBLAKENEY, Justina; SCHULTZ, Ellen; LILLIE, Kira; BLAKENEY, Faith. 99 formas de cortar, costurar
e enfeitar seu jeans. S&o Paulo: Senac S&o Paulo, 2009.

[4] MENDONCGCA, Artur. Organizagao da produgao em confecgao téxtil. 2. ed. Porto: Publindustria,
2007.

[5] SABRA, Flavio (Org.). Modelagem: tecnologia em produgéo de vestuario. Sdo Paulo: Estagédo das
Letras e Cores, 2009.

[6] ABERNATHY, FH. A Stitch in time: lean retailing and the transformation of manufacturing--lessons
from the apparel and textile industries. New York : Oxford University Press, 1999. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=169036&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: TOPICOS INTRODUTORIOS AO | CH: 40 FASE: 4
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Competéncias:

Elaborar projeto de pesquisa, com énfase na area de Moda.

Habilidades:

1. Conhecer e utilizar as normas técnicas empregadas em textos académicos;
2. ldentificar a estrutura de um projeto de pesquisa;
3. Estabelecer as etapas de um projeto de pesquisa;

4. Estruturar justificativa, objetivos gerais e especificos e fundamentagdo teérica para elaboracdo de
projeto de pesquisa de produto na area de Moda.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Conceitos de pesquisa;

2. Tipos de pesquisa;

3. Tipos de textos académicos;

4. Normas técnicas dos textos académicos;

5. Elementos e etapas do projeto de pesquisa;
6. Producao Textual académico-cientifica.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,




estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos (Org.). Planejar géneros académicos: escrita
cientifica, texto académico, diario de pesquisa, metodologia. Sdo Paulo: Parabola, 2005. (Leitura e
producdo de textos técnicos e académicos, 3).

[2] CRESWELL, John W. Projeto de pesquisa: métodos qualitativo, quantitativo e misto. Tradugéo de
Magda Francga Lopes. 3. ed. Porto Alegre: Artmed, 2010.

[3] NASCIMENTO, Luiz Paulo do. Elaboragao de projetos de pesquisa: monografia, dissertagao,
tese e estudo de caso, com base em metodologia cientifica. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

Bibliografia Complementar:

[1] SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 24. , rev. atual. Sdo Paulo: Cortez,
2016.

[2] BARDIN, Laurence. Analise de contetdo. Tradugdo de Luis Antero Reto, Augusto Pinheiro. Sado
Paulo: Edigbes 70, 2016.

[3] LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos. Resenha. Sao Paulo: Parabola, 2004. (Leitura e
produgéo de textos académicos, 2).

[4] MEDEIROS, Jodo Bosco. Redagao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. 12. ed.
Sao Paulo: Atlas, 2014.

[5] FLICK, Uwe. Introdugao a metodologia de pesquisa: um guia para iniciantes. Tradugdo de Magda
Lopes. Porto Alegre: Penso, 2013.

Unidade Curricular / Disciplina: LABORATORIO DE CONFECGAO DE
MODA FEMININA

CH: 80 FASE: 4

Competéncias:




Conhecer as etapas de preparagdo, montagem e acabamento na confeccdo de pegas de moda feminina
em tecido plano e malha. Apresentar o prototipo desenvolvido utilizando estratégias de produgédo de moda

Habilidades:

. Elaborar fichas técnicas de costura;

. Diferenciar maquinas e pontos de costura para tecido plano e malha;

. Elaborar sequéncia operacional do produto;

. Encaixar os moldes, riscar e cortar o tecido para confecg¢éo dos protétipos de moda feminina;
. Realizar manutencé&o basica nas maquinas de costura;

. Costurar as diferentes partes constituintes de pegas do vestuario de moda feminina.
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. Desenvolver produgdo de moda para exposi¢ao de protoétipo de moda feminina.

Bases Tecnologicas ou Saberes:

1. Técnicas de risco e corte para prototipos de moda feminina;

2. Técnicas de montagem de pecas do vestuario de moda feminina;
3. Ficha técnica de costura;

4. Maquina de costura reta, overlock e galoneira;

5. Aparelhos, ferramentas e dispositivos de costura;

6. Organizagado do setor de confecgao.

7. Exposicao de moda.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1JAMANDEN-CRAWFORD, Connie. Costura de moda: técnicas basicas. Porto Alegre: Bookman, 2014.




[2] OLIVEIRA, Alvanir de; NOBREGA, Laura Carolina Oliveira. Maquinas de costura: tipos, preparo e
manuseio. S&o Paulo: Erica, 2015. (Eixos).

[BJPRENDERGAST, Jennifer. Técnicas de costura. Sdo Paulo: Editora G. Gili, 2015. (GG moda).

Bibliografia Complementar:

[1JICHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Sao Paulo: Estagdo das letras, 2006.
[2INAKAO, Jum. A costura do invisivel. Sdo Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo, 2005.

[3]SMITH, Alison. The sewing book. London: Dorling Kindersley/A& C, 2009.

[4] NAKAMICHI, Tomoko. Pattern magic. London: Laurence King, 2012.

[5] SMITH, Alison. Costura: passo a passo : mais de 200 técnicas essenciais para iniciantes. 1. ed. Sédo
Paulo: Publifolha, 2011.

[1ICHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Sdo Paulo: Estagéo das letras, 2006.

Unidade Curricular / Disciplina: | CH Extensao: 10 CH: 40 FASE: 4
BENEFICIAMENTO TEXTIL

Competéncias / Objetivos:
Conhecer os processos e os tipos de beneficiamento de produtos téxteis.

Habilidades:

1. Identificar os tipos de técnicas de estamparia;

2. Conhecer maquinas e equipamentos do setor de estamparia;

3. Conhecer parametros de qualidade para estampas.

4. Entender o processo de tingimento;

5. Identificar acabamentos e processos especiais de lavanderia;

6. Conhecer os processos tecnologicos(impermeabilidade, antichama, bactericida, etc.) de beneficiamento
téxtil;

7. Entender as normas ambientais de tratamento de efluentes.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Tipos de estamparia;

2. Técnicas de estamparia (foil, glitter, transfer, puff, etc);

3. Maquinas e equipamentos de estamparia;

4. Técnicas e processos de tingimento;

5. Técnicas e processos de lavanderia;

6. Processos especiais de beneficiamento téxtil (impermeabilidade, anti-chama, bactericida, etc.).

Observagdo: ao longo da unidade curricular estes saberes serdo abordados em atividades realizadas em




sala de aula e também diversas visitas técnicas planejadas de maneira a fomentar o didlogo com o mundo
do trabalho.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagéo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1JUDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009. (Fundamentos de Design de Moda, 2).
[2] DANIEL, Maria Helena. Guia pratico dos tecidos. Sdo Paulo: Novo Século, 2011.

[3]SALEM, Vidal. Tingimento téxtil: fibras, conceitos e tecnologias. Sdo Paulo: Blucher: Golden Tecnolo-
gia, 2010.

Bibliografia Complementar:

[1JHARBOUR, Elizabeth. Estamparia: delicados projetos ilustrados passo a passo. Sdo Paulo: Publifolha,
2014. (Atelié criativo).

[2] CATOIRA, Lu. Moda jeans: fantasia estética sem preconceito. Aparecida: Ideias & Letras, 2009.
[3]1 ISAAC, Ceri; BOWLES, Melanie. Digital textile design. 2nd. Londres: Laurence King, 2012.

[4] UDALE, Jenny; SORGER, Richard. Fundamentos de design de moda. Tradug&o de Joana Figueire-
do, Diana Aflalo. Porto Alegre: Bookman, 2009.

[5] CHATAIGNIER, Gilda. Fio a fio: tecidos, moda e linguagem. Sao Paulo: Esta¢édo das letras, 2006.

[6] KIRSTEIN, T, Textile, |. Multidisciplinary know-how for smart-textiles developers. Oxford : Wood-
head Publishing, 2013. (Woodhead Publishing Series in Textiles). Disponivel em: http://search.ebscohost.-
com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=680475&lang=pt-br&site=ehost-live

[7]1 CLARKE, S. Print: fashion, interiors, art. London : Laurence King Publishing, 2014. Disponivel em:




http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=926208&lang=pt-br&site=ehost-live

[8] EVERETT, J. 1,000 garment graphics : a comprehensive collection of wearable designs. Beverly,
Mass : Rockport Publishers, 2009. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=571459&lang=pt-br&site=ehost-live

5% FASE

Unidade Curricular / Disciplina: GRADAGAO E ENCAIXE CH: 60 FASE: 5

Competéncias:

Interpretar diferentes modelos, fazer gradagdes e encaixes em softwares especificos do vestuario.

Habilidades:

1. Interpretar modelos do vestuario;

2. Gradar moldes;

3. Planejar o risco e o corte visando a racionalizagdo do tempo e da matéria-prima;
4. Elaborar encaixes otimizados;

5. Conhecer o processo de plotagem e impressao.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Modelagem e interpretagdo de modelos;

. Gradagéo;

. Encaixe: tipos de moldes e de tecidos;

. Tipos e métodos de enfestos e riscos;

. Encaixes simples e complexos;

. Calculo de planejamento de encaixe e corte;
. Maquinas e equipamentos de corte;
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. Plotagem de riscos.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teérica do conteldo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizacdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdnico do ambiente virtual de




aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] SILVA, Rosa Lucia de Almeida; FULCO, Paulo de Tarso. Modelagem plana feminina. Rio de Janeiro:
Senac Nacional, 2007. (Métodos de Modelagem)..

[2] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira: saias. 2. ed. Rio de Janeiro:
Guarda Roupa, 2009.

[3] DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira: tabelas de medidas. 2. ed. Rio de Janeiro: Guar-
da Roupa, 2013.

Bibliografia Complementar:

[1] FRINGS, Gini Stephens. Moda: do conceito ao consumidor. Tradugdo de Mariana Belloli. 9. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

[2ILATHAM, Barbara; TYLER, David J. (Ed.); CARR, Harold. Carr and Latham's technology of clothing
manufacture. 4. ed. Oxford: Blackwell, 2008.

[3] SABRA, Flavio (Org.). Modelagem: tecnologia em producéo de vestuario. Sdo Paulo: Estagdo das Le-
tras e Cores, 2009.

[4] FISCHER, Anette. Construgao de vestuario. Porto Alegre: Bookman, 2010. (Fundamentos de Design
de Moda, 3).

[5] NOBREGA, Laura Carolina Oliveira. Modelagem 2D para vestuario. Sao Paulo: Erica, 2014. (Ei-
X0S).

[6] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira. Rio de Janeiro: Guarda Rou-
pa, 2010.

[7] DAM’I\ANOV, GB; GERMANOVA-KRASTEVA, DS. Textile processes : quality control and design of ex-
periments. 1st ed. [New York, N.Y.] [222 East 46th Street, New York, NY 10017] : Momentum Press, 2013.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=499131&lang=pt-
br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: MODELAGEM INFANTIL E MASCULINA |CH: 80 FASE: 5

Competéncias:




Compreender e executar as técnicas de construgdo da modelagem plana infantil e masculina por meio de
software especifico para as atividades de modelagem do vestuario.

Habilidades:

1. Construir diagramas de modelagens infantil e masculina no software;

2. Desenvolver bases de modelagens infantil e masculina para tecido plano e malharia;

3. Utilizar tabelas de medidas e medidas individuais;

4. Interpretar o desenho de moda para a transformagéo do molde basico infantil ou masculino;
6. Preparar a modelagem com as identificagdes e sinalizagdes para o corte e costura.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Treinamento dos comandos de software de modelagem;
2. Tabela de medidas e medidas individuais;
3. Construgc&o de moldes bases;

4. Processo de interpretacdo de modelo infantil: vestuario bebé, blusas, saias, calgas, bermudas, vestidos,
macacoes e casacos;

5. Processo de interpretagdo de modelo masculino: camisas, calgas, bermudas e casacos;
6. Pences, pregas, drapeados e franzidos;
7. Ficha técnica.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a disténcia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas seréo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou agdes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM COMERCIAL (Org.). Modelagem plana masculina. Rio
de Janeiro: Senac Nacional, 2003.

[2] ROSA, Stefania. Alfaiataria: modelagem plana masculina. 3. ed. Brasilia: Senac - DF, 2012.




[3] ALDRICH, Winifred. Metric pattern cutting for children's wear and babywear: from birth to 14
years. Ed. Willey-blzckwell, 2009.

Bibliografia Complementar:

[1] SABRA, Flavio (Org.). Modelagem: tecnologia em produgdo de vestuario. Sdo Paulo: Estagdo das
Letras e Cores, 2009.

[2] BOLETTI, Rosane Rosner; CORREA, Vanderlei Moraes. Ergonomia: fundamentos e aplicagdes.
Porto Alegre: Bookman, 2015. (Tekne).

[3] SAGGESE, Sylvia; DUARTE, Sonia. Modelagem industrial brasileira. Rio de Janeiro: Guarda
Roupa, 2010.

[4] BLACKMAN, Cally. 100 anos de moda masculina. Sdo Paulo: Publifolha, 2014.
[5] LOUSSIER, Sylvie. Alta costura para bebés. 1 Ed. Independent Publisher, 2008.

[6] ROCKPORT, P. Essential fashion illustration : men. Beverly, Mass : Rockport Publishers, 2008.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=571462&lang=pt-
br&site=ehost-live

Unidade Curricular/Disciplina: PROJETO DE |CH Extensao: 6 CH: 40 FASE:5
PRODUTO DE MODA LIVRE

Competéncias:

Desenvolver Colegdo de Moda de produto comercial com carater inovador.

Habilidades:

1. Pesquisar, captar e decodificar tendéncias e pesquisa mercadoldgica;
2. Fazer o diagnéstico do comportamento do Consumidor do produto de design de moda;
3. Gerar propostas inovadoras através de pesquisa em fontes primarias;

4. Desenvolver — da criagao a sua concretizagéo — produto autoral de moda explorando sua referéncia pes-
soal (identidade);

5. Escolher e adequar a matéria-prima e cores a colegéo;

6. Desenvolver painéis semanticos e seus textos;

7. Tracar cronograma de desenvolvimento do produto. Pegas-chave e pecas basicas;
8. Criar book de moda e outras formas de apresentagéo;

9. Analisar e montar prancha de desfile, considerando aspectos de unidade estética.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1.Conceito de colegado autoral e identificagdo do estilo pessoal;

2. Estudo para segmento da roupa, perfil publico, relagdo com a empresa;

3. Tendéncias e pesquisa mercadolégica;

4.Desenvolvimento de painéis semanticos e seus textos - parametro internacional;
5.Unidade estética e prancha de desfile;




6.Viabilidade de materiais;

7.Teste de Cores e combinagao cromatica;

8. Criagdo de minicolegdo para publico especifico com estilo autoral; pegas-chave e pecgas basicas;
9. Cronograma de desenvolvimento do produto;

10. Gerenciamento de produgéo;

11. Desenvolvimento de pecga-piloto;

12. Book de Colegéo.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrdnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11 BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 3. ed. Sdo
Paulo: Blucher, 2011.

[2] SEIVEWRIGHT, Simon. Pesquisa e design. 2. Porto Alegre: Bookman, 2015. (Fundamentos de
Design de Moda, 1).

[BITREPTOW, Doris. Inventando moda: planejamento de colegdo. 5. Sdo Paulo: D Treptow, 2013.

Bibliografia Complementar:

[1] TAYLOR, Kerry. Moda vintage e alta-costura: um panorama de estilistas do século XX, de Paul
Poiret a Alexander McQueen. S&o Paulo: Publifolha, 2014.

[2] MAIA, Felicia Assmar. Fibras da Amazoénia na produg¢ao de moda: uma proposta de indicagédo
geografica. Aparecida: Idéias & Letras, 2009.

[3] FAERM, Steven. Curso de design de moda: principios, pratica e técnicas. Barcelona: GG Moda,
2012.




[4] WOODFIELD, Richard (Org.); GOMBRICH, E. H. (Ernst Hans). Gombrich essencial: textos
selecionados sobre arte e cultura. Porto Alegre: Bookman, 2012.

[5] MORETTI, C. Milanese encounters : public space and vision in contemporary urban Italy. Toronto :
University of Toronto Press, Scholarly Publishing Division, 2015. (Anthropological Horizons). Disponivel
em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=971880&lang=pt-br&site=ehost-
live

[6] ATKINSON, M. How to create your final collection : a fashion student's handbook. London :
Laurence King Publishing, 2012. (Portfolio Skills Fashion & Textiles). Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=926142&lang=pt-br&site=ehost-live

[71 MBONU, E. Fashion design research. London: Laurence King Publishing, 2014. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=926204&lang=pt-br&site=ehost-live

[8] VOLPINTESTA, L. The language of fashion design: 26 principles every fashion designer should
know. Beverly, Massachusetts : Rockport Publishers, 2014. Disponivel em:
http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=736113&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplinaz GESTAO DA PRODUGAO DO | CH: 60 FASE: 5
VESTUARIO

Competéncias:

Conhecer o planejamento, a programagao e o controle do fluxo produtivo do vestuario.

Habilidades:

1. Compreender o sistema de gestdo da produgao, sua posigéo e fungdo na estrutura produtiva;
2. Elaborar cronograma de produgéo;

3. Reconhecer problemas, equacionar solugbes, pensar estrategicamente, introduzir modificagdes no
processo produtivo.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Planejamento e Controle da Produgao (PCP): Defini¢édo, Tipos de PCP, Fungdes do PCP;
2. Sistemas de Administragcao da Produgao: conceitos e defini¢des;

3. Emissao de ordens de producao; ferramentas utilizadas no processo produtivo

4. Controle e avaliagéo de niveis de estoques (curvas ABC, Kanban, estoque de seguranca);
5. Administragao dos fluxos materiais e de produtos;

6. Lead-time (entrada e saida) de processo;

7. Tempos e métodos;

8. Tipos de perdas em processos produtivos;

9. Explosao das necessidades de matéria prima e insumos.

10. Estoque: parametros e métodos da gestédo de estoque,

11. Controle de qualidade.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a




unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderéo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]1 CHIAVENATO, Idalberto. Administracdao da produg¢ao: uma abordagem introdutéria. Rio de Janeiro:
Campus/Elsevier, 2004.

[2] LAUGENI, Fernando Piero; MARTINS, Petronio G. Administragao da produgao. 2. , rev.,, ampl. e
atual. Sdo Paulo: Saraiva, 2005.

[3] TUBINO, Dalvio Ferrari. Planejamento e controle da produgao: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 20009.

Bibliografia Complementar:

[11ARAUJO, Luis César G. de. Organizagao, sistemas e métodos e as tecnologias de gestao organi-
zacional: aprendizagem organizacional, balanced scorecard (BSC),

coaching/mentoring, gestdo com livro aberto, gestdo e organizagéo horizontal, gestdo e organizacéo re-
versa, terceirizagao (outsourcing), governanga corporativa. 4. Sao Paulo:
Atlas, 2012.

[2] MENDONCGCA, Artur. Organizagao da produgao em confeccgao téxtil. 2. ed. Porto: Publindustria,
2007.

[3]1 MEADOWS, Toby. Como montar e gerenciar uma marca de moda. Tradugdo de Mariana Belloli.
Porto Alegre: Bookman, 2010.

[4] THOMAS, Dana. Deluxe: como o luxo perdeu o brilho: os bastidores da atual industria da moda. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2008.

[5] BARNES, Ralph Mosser, 1900-. Estudo de movimentos e de tempos: projeto e medida do trabalho.
Tradugédo de Sérgio Luiz Oliveira Assis, José S. Guedes Azevedo, Arnaldo Pallotta. Sdo Paulo: Edgard
Blacher, 1977.

[6] ABERNATHY, FH. A Stitch in time: lean retailing and the transformation of manufacturing--lessons
from the apparel and textile industries. New York : Oxford University Press, 1999. Disponivel em:




http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=169036&lang=pt-br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: LABORATORIO DE CONFECGAO DE |CH: 80 FASE: 5
MODA INFANTIL E MASCULINA

Competéncias:

Conhecer as etapas da confeccao de pecas do vestuario para construir protétipos de produtos de moda
infantil e masculina. Apresentar o protétipo desenvolvido utilizando estratégias de produgdo de moda.

Habilidades:

1. Elaborar fichas técnicas de costura de pegas de moda infantil e masculina;

2. Diferenciar operag¢des de maquinas especiais;

3. Elaborar sequéncia operacional do produto;

4. Costurar pecas de moda infantil e masculina;

5. Conhecer acabamentos e aviamentos para moda infantil e masculina.

6. . Desenvolver produgdo de moda para exposigao de protétipo de moda infantil ou masculina.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Montagem de pegas de moda infantil e masculina;

2. Ficha técnica de costura;

3. Caseadeira, botoneira, travete, zigue zague;

4. Ordem de execugéo de pegas do vestuario;

5. Técnicas de acabamentos de moda infantil e masculina;
6. Aviamentos.

7. Exposicao de moda.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a




instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11 AMANDEN-CRAWFORD, Connie. Costura de moda: técnicas basicas. Porto Alegre: Bookman,
2014.

[2] PRENDERGAST, Jennifer. Técnicas de costura. Sdo Paulo: Editora G. Gili, 2015. (GG moda).

[3] ROSA, Stefania. Alfaiataria: modelagem plana masculina. 3. ed. Brasilia: Senac - DF, 2012.

Bibliografia Complementar:

[1]JALDRICH, Winifred. Metric pattern cutting for children's wear and babywear: from birth to 14
years. Ed. Willey-blzckwell, 2009.

[2IBLAKENEY, Justina; SCHULTZ, Ellen; LILLIE, Kira; BLAKENEY, Faith. 99 formas de cortar, costurar
e enfeitar seu jeans. Sdo Paulo: Senac Sao Paulo, 2009.

[3] SENAC- SERVICO NACIONAL DE APRENDIZAGEM COMERCIAL (Org.). Modelagem plana
masculina. Rio de Janeiro: Senac Nacional, 2003.

[4]OLIVEIRA, Alvanir de; NOBREGA, Laura Carolina Oliveira. Maquinas de costura: tipos, preparo e
manuseio. S&o Paulo: Erica, 2015. (Eixos).

[5] ROMANATO, Daniella. Desenhando moda com coreldraw. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

Unidade Curricular / Disciplina: ILUSTRAGAO DE MODA ASSISTIDA |CH: 40 FASE: 5
POR COMPUTADOR

Competéncias:

Compreender e construir ilustracdo de moda com as ferramentas de software vetorial.

Habilidades:

1. Executar rotinas basicas de acesso ao programa;

2. Aplicar ferramentas do software especifico na constru¢do do desenho de moda;

3. Representar graficamente croqui de moda e pegas de vestuario no plano 2D e 3D;

4. Aplicar a partir da perspectiva, cores, formas, fundos, planejamento de layout e efeitos graficos;
5. Preparar arquivos para manipulagéo e impressao.

Bases Tecnologicas ou Saberes:

1. Software de desenho vetorial;
2. Desenho e manipulagédo de imagens de moda em 2D e 3D;
3. Perspectiva;




4. Representacédo de luz, sombra, texturas e estampas;
5. Construcéo de fundos e layout;
6. Preparacéo de arquivos para manipulagéo e impresséo.

Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]ISAAC, Ceri; BOWLES, Melanie. Digital textile design. 2nd. Londres: Laurence King, 2012.
[2ICAMARENA, Ela. Desenho de moda no CorelDraw X6. Sao Paulo: Ed. SENAC Sao Paulo, 2014.

[3] HOPKINS, John Charles. Desenho de moda. Tradugdo de Mariana Bandarra. Porto Alegre:
Bookman, 2011. (Fundamentos de Design de Moda, 5).

Bibliografia Complementar:

[1]JABLING, Bina. Desenho de moda. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

[2IBRYANT, Michele Wesen. Desenho de moda: técnicas de ilustragdo para estilistas. Tradugédo de
Joana Canédo. Sao Paulo: Senac Séao Paulo, 2012.

[3]JGHOSH, F.; FEYERABEND, F. V. llustragao de moda = moldes. Sao Paulo: GG Moda, 2009.

[4JUDALE, Jenny. Tecidos e moda. Porto Alegre: Bookman, 2009. (Fundamentos de Design de Moda,
2).

[5]ROIG, Gabriel Martin, FERNANDEZ, Angel. Desenho para designers de moda. 2. ed. Barcelona:
Estampa, 2010.

[6] LAFUENTE, M. Essential fashion illustration : poses. Gloucester, Mass : Rockport Publishers, 2011.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=585231&lang=pt-
br&site=ehost-live&ebv=EB&ppid=pp_15




6% FASE

Unidade Curricular / Disciplina: MODELAGEM |CH Extensao: 20 CH: 80 FASE: 6
TRIDIMENSIONAL

Competéncias:

Conhecer a construgdo da modelagem tridimensional do vestuario. Desenvolver modelagens
bidimensionais e tridimensionais para produto de moda.

Habilidades:

1. Conhecer a morfologia do corpo humano;

2. Aprender os principios da modelagem tridimensional;

3. Saber fazer as marcagdes no manequim técnico;

4. Aplicar as técnicas de modelagem tridimensional;

5. Conhecer a utilizagdo dos diversos tecidos na aplicagéo da técnica;

6. Desenvolver modelagens e planifica-las;

7. Desenvolver produtos do vestuario envolvendo modelagem bidimensional e tridimensional.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Técnicas de modelagem tridimensional;

. Materiais e instrumentos de modelagem tridimensional;

. Marcagbes no manequim técnico;

. Elaboragéo de modelagens: estudo de pences, vestidos, corseletes e blazer;
. Planificagdo de moldes obtidos na modelagem tridimensional;

. Conferéncia e refilamento dos moldes;

. Desenvolvimento de coleg¢édo de concluséo de curso;

0 N O O~ W N

. Ficha Técnica.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas




magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[11 NAKAMICHI, Tomoko. Pattern magic: tecidos elasticos. Sdo Paulo: GG Moda, 2013.

[2] MAGGIO, Kathleen; ABLING, Bina. Moulage, modelagem e desenho: pratica integrada. Porto Alegre:
Bookman, 2014.

[3] TOL, Rixt van der; DUBURG, Annette. Moulage: arte e técnica no design de moda. Tradugéo de
Bruna Pacheco. Porto Alegre: Bookman, 2012.

Bibliografia Complementar:

[1]1 GRAVE, Maria de Fatima. Modelagem tridimensional ergonémica. Sao Paulo: Escrituras, 2010.
[2ICHUNMAN LO, Dennic. Patronaje. Barcelona: Blume, 2011.

[3] NAKAMICHI, Tomoko. Pattern magic: a magia da modelagem. S&o Paulo: GG Moda, 2012.

[4] NAKAMICHI, Tomoko. Pattern magic 2: a magia da modelagem. Sao Paulo: GG Moda, 2012.

[5] BERG, Ana Laura Marchi. Corset: interpretagées da forma e da construgdo. Sdo Paulo: Ed. SENAC
Sao Paulo, 2015.

Unidade Curricular / Disciplina: LABORATORIO | CH Extensao: 20 CH: 80 FASE: 6
DE CONFECGAO AVANGADO

Competéncias:

Conhecer as etapas da confecgéo de pecgas do vestuario do segmento festa. Montagem de protétipos de
modelagem complexa.

Habilidades:

1. Elaborar fichas técnicas de costura de pegas complexas;

2. Diferenciar operagdes de maquinas especiais;

3. Elaborar sequéncia operacional do produto;

4. Costurar pegas com tecidos diferenciados;

5. Conhecer acabamentos e aviamentos para roupas de festa e de modelagem complexa;

6. Aplicar técnicas de costura manual para confecgéo de roupas de festa e de modelagem complexa .

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1. Pontos manuais;




. Montagem de pecas complexas;
. Ficha técnica de costura;
. Caseadeira, botoneira, travete, zigue zague;

2
3
4
5. Ordem de execucgao de pegas do vestuario;
6. Corte e costura de tecidos leves;

7. Técnicas de acabamentos em vestidos;

8. Técnicas de acabamentos de pegas de modelagem complexa;
9

. Aviamentos.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questao. A abordagem teorica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
médulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] GRAVE, Maria de Fatima. Modelagem tridimensional ergonémica. Sao Paulo: Escrituras, 2010.
[2] NAKAMICHI, Tomoko. Pattern magic: a magia da modelagem. S&o Paulo: GG Moda, 2012.

[3] AMANDEN-CRAWFORD, Connie. Costura de moda: técnicas avangadas. Porto Alegre: Bookman,
2015.

Bibliografia Complementar:

[1] VELLOSO, Marta Delgado; LEITE, Adriana Sampaio. Desenho técnico de roupa feminina. 3. ed. Rio
de Janeiro: Senac Nacional, 2008.

[2INAKAO, Jum. A costura do invisivel. Sdo Paulo: Senac Sao Paulo, 2005.
[3]JPRENDERGAST, Jennifer. Técnicas de costura. Sdo Paulo: Editora G. Gili, 2015.(GG moda).

[4]SATO, Hisako. Drapeados: a arte de modelar roupas. Sao Paulo: GG Moda, 2009.




[5] PERRON, S. Designing in ivory and white: Suzanne Perron gowns from the inside out. Baton
Rouge: LSU Press, 2012. Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=4391288&lang=pt-br&site=ehost-live

[6] MARTIN, R. DIY couture: create your own fashion collection. London: Laurence King Publishing, 2012.
Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?direct=true&db=nlebk&AN=926141&lang=pt-
br&site=ehost-live

Unidade Curricular / Disciplina: PRODUGAO DE |CH Extensao: 40 CH: 80 FASE: 6
MODA

Competéncias:

Compreender as atividades do produtor de moda na comunicagéo e divulgacdo de produtos de moda.
Apresentar o prototipo desenvolvido utilizando estratégias de produgéo de moda.

Habilidades:

1. Identificar as fungdes e responsabilidades do produtor de moda;

2. |dentificar e diferenciar os tipos de catalogos e editoriais de moda;

3. Desenvolver produgéo de moda para a fotografia;

4. Redigir textos para editoriais e catalogos de moda;

5. Conhecer os fundamentos de visual merchandising;

6. Conhecer os tipos de eventos de moda;

7.0rganizar eventos de moda;

8. Desenvolver estratégias e praticas de pré-evento, evento e pds-evento.
9. Produzir desfile de apresentagéo de colegéo.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

. Funcbdes do Produtor de Moda;

. Editorial de moda, catalogo de Moda, Look book;

. Visual Merchandising;

. Vitrines: tipos e caracteristicas estéticas, fisicas e mercadologicas;

1
2
3
4
5. Midias impressas e conceitos de percepg¢éo visual na Produgdo de Moda;
6. Tipos de eventos de moda;

7. Logistica e normas legais;

8. Estrutura (espaco, boca-de-cena, passarela, iluminagdo, som e imagem);
9. Casting, prova de roupa, camarim;

1

0. Recepcgéao, cerimonial e pds-evento.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teorica do contetdo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou




em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a disténcia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolug&o do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poder&o ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios € outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestédo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:
[1] GUERRA, Lisette; LEITE, Adriana. Figurino: uma experiéncia na televisdo. Sao Paulo: Paz e Terra,

2002.

[2] VILASECA, Estel. Como fazer um desfile de moda. Tradugdo de Ana Lucia Trevisan. Sao Paulo:
Senac Sao Paulo, 2011.

[3] FEGHALI, Marta; SCHMID, Erika (Org.). O ciclo da moda. Rio de Janeiro: Senac Rio, 2008.

Bibliografia Complementar:

[1] DEMETRESCO, Sylvia. Vitrinas em dialogos urbanos. Sao Paulo: Anhembi Morumbi, 2005.

[2] FACANHA, Astrid; MESQUITA, Cristiane (Org.). Styling e criagao de imagem de moda. Sao Paulo:
Senac Sao Paulo, 2012.

[3] MCASSEY, Jacqueline. Styling de moda. Tradugdo de Clare Buckley. Porto Alegre: Bookman, 2013.
(Fundamentos de Design de Moda, 8).

[4] COSTA, Eduardo Ferreira. Comprador de moda. 2. Sao Paulo: Senac Sao Paulo, 2013.

[5] DWYER, Daniela; FEGHALI, Marta Kasznar. As engrenagens da moda. 2. ed. Rio de Janeiro:
Senac, 2010. (Oportunidades Profissionais).

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Unidade Curricular / Disciplina: TRABALHO DE CONCLUSAO DE|CH: 40 FASE: 6
CURSO presencial: 20h

a distancia:20h

Competéncias:

Aplicar os conhecimentos da pesquisa cientifica no desenvolvimento de artigo académico com temas




relativos ao design de moda.

Habilidades:

1. Utilizar os principios da metodologia da pesquisa cientifica;

2. Desenvolver pesquisa bibliografica orientada;

3. Elaborar e aplicar instrumentos de pesquisa;

3. Utilizar os procedimentos de pesquisa qualitativa e/ou quantitativa;
4. Interpretar e analisar resultados da pesquisa.

Bases Tecnoldgicas ou Saberes:

1.0Orientagéo de Trabalho de Conclusao de curso;
. Metodologia da pesquisa cientifica;

. Normas da ABNT;

. Estrutura do artigo cientifico.

. Elaboracgéo de instrumentos de pesquisa.

. Execugéo da pesquisa.

. Pesquisa quantitativa e qualitativa;
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. Levantamento de dados;

9. Descrigdo e analise de dados;

10. Elaboragao dos resultados da pesquisa;
11. Apresentagao do artigo cientifico.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teérica do contetido se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizacdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagbes individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a disténcia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duvidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrbnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extensdo acontecerao por meio de projetos ou agdes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderao ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensédo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gest&o de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1] GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.




[2] SEVERINO, Antdnio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 24. ed., rev. atual. Sdo Paulo:
Cortez, 2016.

[31 NASCIMENTO, Luiz Paulo do. Elaboragao de projetos de pesquisa: monografia, dissertacdo, tese e
estudo de caso, com base em metodologia cientifica. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.

Bibliografia Complementar:

[11AQUINO, Italo de Souza. Como escrever artigos cientificos: sem arrodeio e sem medo da ABNT. 7.
ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

[2] CRESWELL, John W. Projeto de pesquisa: métodos qualitativo, quantitativo e misto. Tradugéo de
Magda Franga Lopes. 3. ed. Porto Alegre: Artmed, 2010.

[3] ECO, Umberto. Como se faz uma tese. 23. ed. Sdo Paulo: Perspectiva, 2010. (Estudos, 85).

[4] JACOBINI, Maria Leticia de Paiva. Metodologia do trabalho académico. 4. ed., rev. € ampl. Campi-
nas, SP: Alinea, 2011.

[5] ALAMI, Sophie. Os métodos qualitativos. Petropolis, RJ: Vozes, 2010.

UNIDADES CURRICULARES OPTATIVAS

Unidade Curricular / Disciplina: LIBRAS CH: 40 FASE:

Competéncias:

Dominar a Libras no nivel basico em diferentes situagdes sécio-culturais.

Habilidades:

1

. Comunicar-se com pessoas surdas em situagdes emergenciais de comunicagao

Bases Tecnologicas ou Saberes:
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. Apresentagdo pessoal: uso do alfabeto manual e sinal pessoal.

. Origem da Libras.

. Comunicagéo entre surdos e ouvintes.

. Classificadores de formas e adjetivos.

. Estrutura basica da Libras: Parametros Linguisticos principais.

. Pronomes pessoais, possessivos, interrogativos e as expressdes ndo manuais.
. Pré-conceitos em relagédo as Culturas e identidades surdas.

. Tipos de numeracéo na lingua de sinais.

9.

Linguagem de Sinais X Lingua de Sinais.

10. Referéncia espacial na Lingua de Sinais.

11. Usando o Dicionario de Libras: varia¢des linguisticas.

12. Estudo de vocabularios




Metodologia de Abordagem:

Os conteldos e atividades sdo organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questdo. A abordagem teérica do conteudo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O conteudo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, flmes e avaliagées individuais ou
em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagdo do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrucbes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
duavidas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrébnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extens&o acontecerao por meio de projetos ou agdes capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugdo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderdo ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extens&do serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.

Bibliografia Basica:

[1]1 ESTUDOS surdos I. Coordenagéo de Ronice Muller de (org.) Quadros. Petropolis, RJ: Arara azul,
2006. 324 p. (Pesquisas). ISBN 8589002187. Disponivel em: <http://editora-arara-
azul.com.br/site/ebook/detalhes/17>.

[2] RAPHAEL, Walkiria Duarte; MAURICIO, Aline Cristina L.; CAPOVILLA, Fernando César. Novo Deit-
Libras: dicionario enciclopédico ilustrado trilingue da Lingua de Sinais Brasileira baseado em Linguistica
e Neurociéncias Cognitivas : Volume 1 : Sinais de Aa H. 3., rev. e ampl. Sdo Paulo: EQUSP, 2013.

[3] GESSER, Audrei. Libras?: que lingua é essa? : crengas e preconceitos em torno da lingua de sinais e
da realidade. Sdo Paulo: Parabola, 2009. (Estratégias de ensino, 14).

[4] RAPHAEL, Walkiria Duarte; MAURICIO, Aline Cristina L.; CAPOVILLA, Fernando César. Novo Deit-
Libras: dicionario enciclopédico ilustrado trilingue da Lingua de Sinais Brasileira baseado em Linguistica
e Neurociéncias Cognitivas: Volume 2 : Sinais de | a Z. 3. ed., rev. e ampl. Sdo Paulo: EAUSP, 2013.

Bibliografia Complementar:

[1]1 ESTUDOS surdos Il. Petrépolis, RJ: Arara azul, 2007. 2 v. (Pesquisas, 2). ISBN 9788589002219.
Disponivel em: <http://editora-arara-azul.com.br/site/ebook/detalhes/16>.

[2] KARNOPP, Lodenir Becker; QUADROS, Ronice Miller de. Lingua de sinais brasileira: estudos
linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004. (Biblioteca Artmed).

[3] LEITE, Emeli Marques Costa. Os papéis do intérprete de LIBRAS na sala de aula inclusiva.
Petropolis, RJ: Arara azul, 2005. 234 p. (Cultura e diversidade). Disponivel em: <http://editora-arara-
azul.com.br/site/ebook/detalhes/12>.

[4] VILHALVA, Shirley. Despertar do siléncio. Petropolis, RJ: Arara azul, 2004. (Cultura e diversidade).




Disponivel em: <http://editora-arara-azul.com.br/site/ebook/detalhes/10>.

[5] WILCOX, Phyllis Perrin; WILCOX, Sherman. Aprender a ver: o ensino da lingua de sinais americana
como segunda lingua. Rio de Janeiro: Arara azul, 2005. (Cultura e diversidade). Disponivel em:
<http://editora-arara-azul.com.br/site/ebook/detalhes/9>.

Unidade Curricular / Disciplina: Costura e modelagem de Moda Praia e |CH: 80 FASE:
Moda intima

Competéncias:

Conhecer as etapas de confec¢do e modelagem de pecas do vestuario de moda praia e moda intima.

Habilidades:

. Utilizar instrumentos e ferramentas de modelagem;

. Utilizar tabelas de medidas;

. Elaborar bases de modelagem para moda praia e moda intima;

. Interpretar o desenho de moda para a transformagédo do molde basico;

1
3
4
5
6. Preparar a modelagem com as identifica¢des e sinalizagbes para o corte e costura.
7. Elaborar fichas técnicas de costura de pecas de moda praia e moda intima;

8. Elaborar sequéncia operacional do produto;

9. Costurar pegas de moda praia e moda intima;

1

0. Conhecer acabamentos e aviamentos para moda praia e moda intima.

Bases Tecnologicas ou Saberes:

. Instrumentos e ferramentas de modelagem;

. Tabela de medidas;

. Construgdo de moldes bases para moda praia e moda intima;

. Processo de interpretacao de modelo para moda praia: biquini, mai6 e sunga;

. Processo de interpretacado de modelo para moda intima: calcinha, sutia e cueca;
. Ficha técnica.

. Montagem de pecas de moda praia € moda intima;
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. Ficha técnica de costura;

9. Maquinas e acessorios para costura de moda praia € moda intima;
10. Ordem de execugao de pegas de moda praia e moda intima;

11. Técnicas de acabamentos de moda praia e moda intima;

12. Aviamentos.

Metodologia de Abordagem:

Os conteudos e atividades sao organizados de acordo com as habilidades e competéncias previstas para a
unidade curricular em questédo. A abordagem tedrica do conteudo se dara por meio de aulas expositivas e
dialogadas. O contetdo podera ser explorado também, de maneira pratica, por meio de seminarios,
estudos de caso, realizagdo de exercicios, pesquisas, trabalhos em sala, filmes e avaliagdes individuais ou




em grupo que colaborem para a aprendizagem do discente e expressem o seu progresso ao final de cada
modulo.

Em caso de utilizagado do percentual a distancia (respeitando o limite de até 20% previstos no RDP), as
atividades propostas serdo aplicadas por meio do ambiente virtual de aprendizagem, acompanhadas de
instrugdes, materiais de apoio e cronograma com a definicdo das datas de realizagdo e de entrega. As
dividas serdo sanadas pelo professor da UC, por meio do correio eletrébnico do ambiente virtual de
aprendizagem.

As atividades de extensao acontecerdo por meio de projetos ou a¢des capazes de estender a comunidade,
o conhecimento produzido em sala de aula. Tais atividades, conforme a Resolugéo do Consup n° 40, de 29
de Agosto de 2016, poderao ocorrer por meio de visitas técnicas e eventos como: semanas do curso, aulas
magnas, rodadas de conversas com empresarios e outros profissionais, com o objetivo de fortalecer o
conhecimento a partir da troca de saberes entre os envolvidos e fomentar e o relacionamento entre a
instituicdo e o conglomerado empresarial da regido. As propostas de extensdo serdo apresentadas aos
alunos no plano de ensino e langadas no Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA)
pelo docente da unidade curricular a fim de gerar a certificagdo dos envolvidos.




Bibliografia Basica:

[1] PRENDERGAST, Jennifer. Técnicas de costura. Sdo Paulo: Editora G. Gili, 2015. (GG moda).

[2] RICHARDSON, Keith. Designing and pattermaking for stretch fabrics. New York: Fairchild Books,
2008.

[3]1 SMITH, Alison. Corte e costura: o guia definitivo de técnicas para a produgéo de blazers, blusas, cal-
cas, saias e vestidos. Sao Paulo: Publifolha, 2012.

Bibliografia Complementar:

[1JCLAYTON, Marie. Coser en casa: fundamentos, técnicas, corte y confeccion, sastreria avanzada, ropa
de hogar, cuidados y arreglos. Barcelona: Blume, 2009.

[2] BERG, Ana Laura Marchi. Corset: interpretagdes da forma e da construgdo. Sdo Paulo: Ed. SENAC
Sao Paulo, 2015.

[3]VELLOSO, Marta Delgado; LEITE, Adriana Sampaio. Desenho técnico de roupa feminina. 3. ed. Rio
de Janeiro: Senac Nacional, 2008.

[4] FISCHER, Anette. Construgdao de vestuario. Porto Alegre: Bookman, 2010. 191 p., il., color.
(Fundamentos de Design de Moda, 3).

[5] MORAN, M; REILLY, A; POHLMANN, A. Honolulu street style. Bristol, UK: Intellect, 2014. (Street
Style). Disponivel em: http://search.ebscohost.com/login.aspx?
direct=true&db=nlebk&AN=683092&lang=pt-br&site=ehost-live
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32. Metodologia:

A metodologia definida para desenvolver as atividades do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Moda esta comprometido com a interdisciplinaridade e a contextualizagdo, com o incentivo a iniciagdo
cientifica, oportunizando a formagao de sujeitos autbnomos e criticos.

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda tem a matriz curricular organizada em 33 componentes
curriculares obrigatérios e 2 optativos, divididos em 6 semestres. O curso, dadas as caracteristicas e a
natureza das atividades a serem realizadas pelo egresso no mundo do trabalho, prima pela
interdisciplinaridade. O processo de ensino e aprendizagem, na totalidade do curso, abarca a construgéo de
conhecimentos diversos, que sdo adquiridos a partir de um dialogo entre a teoria e a pratica, de maneira a
privilegiar a autonomia e o protagonismo do aluno.

Tendo em vista que o ensino, conforme apontado no PPl do IFSC é entendido na instituicdo como “o
processo de socializar, discutir e apropriar-se de saberes construidos historicamente para entdo dar a eles
um ressignificado”, o Curso Superior de Tecnologia em Processos Gerenciais tem como norteador o
trabalho desenvolvido dentro de uma perspectiva critica e reflexiva, em que os saberes do aluno e os
diversos saberes que circulam na sociedade, dentre eles os saberes cientificos e especializados, sdo
mobilizados no ambito dos diferentes componentes curriculares, de maneira a promover a construgdo de
conhecimentos que contribuam para a formagéo integral do sujeito, como profissional, pesquisador e
cidadao e para o desenvolvimento da ciéncia, da cultural e da tecnologia.

O processo exige a adogdo de metodologias dindmicas que considerem o aluno como ator e coautor de seu
desenvolvimento na interagdo com os professores, colegas, mundo produtivo e académico, dentre outros.
Os instrumentos de avaliagdo deverdo ser diversificados, estimulando o aluno a pesquisa, reflexao,
iniciativa, criatividade e cidadania.

Para implementar essa visdo, os espac¢os das aulas expositivas sdo ampliados com atividades de pesquisa
e extensdo. Essas atividades incluem:

a) Discussao de textos para o conhecimento e construgdo de referencial tedrico da area;

b) Dinamica de grupo, debates e outros recursos para estimular o desenvolvimento de uma postura
criativa, critica e reflexiva frente aos temas apresentados e a pratica profissional,

c) Elaboragéo de projetos, produtos e servigos voltados a solugdo dos problemas regionais e nacionais
pertinentes a area.

Além disso, para um Curso Superior de Tecnologia, € de fundamental importancia o uso de técnicas de
ensino cuja dindmica permita estabelecer interrelagdes entre os diversos conteudos do curso e sua
aplicagédo. Dentro dessa perspectiva, para o Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda - CSTDM,
sdo sugeridas as seguintes técnicas de ensino: Aula expositiva e dialogada; Técnica de laboratorio; Técnica
do Estudo dirigido; Técnica de trabalho em pequenos grupos; Pesquisa; Dramatizacdo; Projeto; Debate;
Estudo de caso; Seminario; Painel integrado; Visitas técnicas; Produgdes textuais académico-cientifico-
tecnologica; Brainstorming.

Conforme o Art. 115 do Regulamento Didatico-Pedagégico do IFSC, até 20% da carga-horaria total do curso
podera ser realizada através de atividades pedagoégicas ndo presenciais com auxilio da plataforma moodle.
A maneira como essas atividades ocorrerdo devera ser explicitada nos planos de ensino de cada unidade
curricular.

De acordo com o Artigo 18 do RDP e a Nota Técnica CEPE n°® 01/2016, o Curso Superior de Tecnologia em
Design de Moda podera oferecer Planos de Estudo Diferenciado (PEDi) de componentes curriculares aos
alunos com dificuldade de acompanhamento e desenvolvimento regular, cujos planejamentos serdo
supervisionados pelo Nucleo Pedagégico do Campus. O PEDi sera elaborado pela Coordenadoria de
Curso com apoio do Nucleo Pedagogico, permitindo que menos componentes curriculares sejam
realizados a cada semestre. Recomenda-se a elaboragdo de um pequeno descritivo das atividades a serem
cumpridas e que a cada final de semestre seja feita uma avaliagdo e elaboragdo de uma nova proposta
para o semestre seguinte.

33. Estagio curricular supervisionado:



O Estagio é definido pela LEI 11.788 de 25 de Setembro de 2008, como “atividades de aprendizagem social,
profissional e cultural proporcionadas ao estudante pela participacdo em situagdes reais de vida e de
trabalho de seu meio, sendo realizadas na comunidade ou junto a pessoas fisicas ou juridicas de direito
publico ou privado, sob responsabilidade e coordenacédo da Instituicdo de Ensino”, a agéo sera estimulada e
tera acompanhamento.

De acordo com a Resolu¢do N. 01 da Camara de Educacgédo Basica/Conselho Nacional de Educagéo, em
seu artigo primeiro, paragrafo primeiro, “entende-se que toda e qualquer atividade de estagio sera sempre
curricular e supervisionada, assumida intencionalmente pela Instituicdo de Ensino, configurando-se como
Ato Educativo”.

A Resolugdo 74/2016 CEPE regulamenta os processos de estagio na rede IFSC. O estagio no Curso
Superior de Tecnologia em Design de Moda nao é obrigatério, ele sera OPTATIVO e extracurricular, tendo
como um de seus principais objetivos, propiciar ao aluno uma interag&o entre a teoria e a pratica, vivenciada
em situagbes reais do cotidiano do trabalho. Além disso, oportuniza uma aproximag¢ao da Escola com o
Mundo do Trabalho, possibilitando constantes avaliagées do curriculo, indicando possiveis novas rotas ou
estratégias pedagogicas a serem adotadas nos cursos oferecidos.

Como outros objetivos do estagio profissionalizante nos cursos superiores de tecnologia, podemos citar:
Possibilitar a aplicagdo pratica dos conhecimentos e suprir possiveis deficiéncias; Oportunizar para os
alunos uma real integracdo com o meio profissional gerando mais confianga e autonomia no exercicio
profissional; Adquirir atitudes profissionais como responsabilidade, postura ética, dinamismo, criatividade e
espirito colaborativo, voltados para a produtividade.

A Instituicdo dispde de estagio ndo obrigatério para os alunos e de acompanhamento e avaliagdo do
trabalho desenvolvido pelos académicos, através de relatérios enviados aos 6rgdos competentes, a fim de
auxiliar os estudantes no contato com o mercado de trabalho, adquirindo dessa forma responsabilidade e
assiduidade em sua vida social.

O estagio nao obrigatério podera ser realizado em qualquer periodo do curso, desde que seja obedecida a
legislagéo que regulamenta os estagios e seguidas as normas institucionais e regulamentares do IFSC e do
campus onde o curso esta sendo oferecido.

34. Atividades de Extensao

Os 10% de carga horaria de extensdo necessérios a integralizagdo do curso serdo obtidos por meio de
componentes curriculares (ou unidades curriculares - UCs) com cargas horarias especificas de extensdo e
por eventos e agbes promovidos nas demais UCs, a saber: projetos interdisciplinares de extenséo, visitas
técnicas, exposicdes, oficinas, mesas redondas, mostra de projetos, organizacdo de eventos como aulas
magnas, semana do curso, palestras, desfiles, entre outras atividades. Essas atividades serdo planejadas
semestralmente e visando a interdisciplinariedade entre os componentes curriculares, de forma que suas
descrigbes serao detalhadas nos planos de ensino dos respectivos componentes curriculares, atendendo a
Resolugdo CONSUP N° 40, DE 29 DE AGOSTO DE 2016.

Os componentes curriculares ANP- Analise de Produto do Vestuario, PPL- Projeto de Produto de Moda
Livre, PMO- Produgéo de Moda, tém perfil de extensdo e compbem parte dos 10% do total de créditos
curriculares exigidos para a graduacado, a serem desenvolvidos em programas e projetos de extenséo,
conforme apontado no Plano Nacional de Educagédo (meta 12.7) e no Regulamento Didatico-Pedagégico do
IFSC. Os professores dos componentes curriculares apontados com perfil de extensdo serdo os
responsaveis pela coordenagéo das atividades de extensdo que tenham como objetivo um projeto
interdisciplinar e pela teméatica da proposta a ser desenvolvida nos semestres em que ocorrem.

As atividades de extensdo desenvolvidas no &ambito desses componentes curriculares e de
projetos/programas de extensdo comporao o histérico escolar do aluno.

As demais atividades de extensdo necessarias ao atingimento dos 10% do total de créditos curriculares
exigidos, sdo realizadas ao longo de outras unidades curriculares e descritas nos respectivos planos de
ensino.

35. Trabalho de Conclusdo de Curso—-TCC

O Trabalho de Conclusédo do Curso (TCC) é obrigatério no Curso Superior de Design de Moda e deve ser



apresentado e entregue na forma de artigo cientifico. Para subsidiar o desenvolvimento do TCC séo
ofertadas trés etapas. A primeira, Topicos introdutérios ao Trabalho de Conclusdo de Curso, ocorre na 42
fase, tem carga horaria de 40h e aborda os contelidos relativos a elaboragdo de pesquisas, pressupostos
cientificos e metodolégicos que norteiam a produgdo académica, assim como, € o momento de definigdo do
conceito e fundamentagéo tedrica da colegdo final. Na 5° fase, durante a unidade curricular Projeto de
Produto de Moda Livre, com carga horaria de 40h, desenvolve-se o projeto de colegdo de moda final que
sera abordado no artigo de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). A terceira etapa ocorre junto a 62 fase,
denominada Trabalho de Conclusdo de Curso, tem carga horaria total de 40h, sendo 20h presenciais e as
demais sendo destinadas a orientagdo da pesquisa e construgdo do artigo cientifico. Para poder realizar o
Trabalho de Conclusdo de Curso, o(a) aluno(a) devera obrigatoriamente ter cursado o componente
curricular Tépicos Introdutérios ao Trabalho de Conclusdo de curso e ter integralizado, no minimo, 1.400
horas do curso. Também é necessario ter o aceite de um professor para orientagdo na pesquisa e na
elaboracdo do artigo cientifico. A carga horaria disponibilizada pelos professores orientadores e
coorientadores sera definida a partir da Resolugdo 23/2014 do IFSC/CONSUP e da Resolugdo 64/2014 do
IFSC/CEPE.

O Trabalho de Conclusado de Curso (TCC) tem como principais objetivos introduzir os alunos no campo da
pesquisa académica, desenvolver o pensamento metodoldgico para a resolu¢do de problemas, aplicar de
forma integrada conceitos e teorias estudadas ao longo do curso e incentivar a pesquisa aplicada. A
avaliagéo final do trabalho ocorrera na sexta fase e sera realizada por uma banca examinadora composta
por trés professores. A carga horaria disponibilizada pelos professores orientadores e coorientadores sera
definida a partir da Resolugdo 23/2014 do IFSC. O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) devera
considerar a regulamentagdo para TCC vigente, a Resolugéo n° 35/2016 do Colegiado do Campus Gaspar,
bem como o Manual de Comunicag&o Cientifica do IFSC.

36. Atendimento ao Discente
O atendimento pedagdgico e administrativo acontecera nos horarios de funcionamento do curso.

O atendimento por docentes, denominado “atendimento extraclasse”, esta previsto na Resolugédo 23/2014
do IFSC/CONSUP, que determina que cada docente tem entre 1 a 2 horas semanais para executa-lo. Esse
atendimento inclui atividades e programas de nivelamento para alunos. Os horarios de atendimento sao
definidos pelo professor da disciplina e sdo programados em periodo de contraturno para ndo haver
sobreposi¢cdo de aulas e atendimentos no mesmo horario. Os horarios de atendimento extraclasse s&o
divulgados pelos professores no inicio do semestre e estdo disponiveis para consulta na coordenagéo de
curso, coordenagao pedagoégica e coordenagéo de apoio ao ensino.

A Coordenadoria de Apoio ao Ensino trabalhard para atender as solicitagbes de autorizagdo de
entrada/saida, atestados, requerimentos, certificagdes, diplomas, entre outros.

O campus Gaspar conta com uma coordenadoria pedagoégica composta por uma equipe multidisciplinar
composta por 2 Pedagogos, 1 Assistente Social, 2 Técnicos em Assuntos Educacionais e 2 Psicoélogos.
Essa coordenadoria atua no sentido de colaborar no diagnéstico e acompanhamento de dificuldades de
aprendizagem, no acompanhamento pedagdgico dos alunos, na orientacdo pedagodgica aos docentes,
acompanhamento de planos de ensino e de estratégias mobilizadas para o ensino e aprendizagem das
diversas unidades curriculares, no encaminhamento para estagio e emprego € acompanhamento dessas
atividades, na assisténcia e acolhimento ao aluno e seus familiares. O atendimento ao discente funciona
nos trés turnos de funcionamento do campus.

O servigo social faz parte do Nucleo Pedagogico, sendo responsavel por realizar o processo de selegéo e

acompanhamento dos Programas e Bolsas, por verificar as demandas apresentadas pelos alunos com
necessidades especiais, por apoiar a criagdo e fortalecimento das representacdes estudantis, pela
realizagdo de atendimento social e encaminhamentos quando se fizer necessario.

Além da oportunidade de bolsas de estagio interno e externo e de bolsas de pesquisa e bolsas de extensao,
os alunos em vulnerabilidade social também tém acesso ao PAEVS (Programa de Assisténcia ao Estudante
em Vulnerabilidade Social) através de auxilio financeiro que visa fomentar a permanéncia e éxito e séo
acompanhados pela equipe da coordenadoria pedagdgica. Os programas e bolsas sao divulgados a todos
por meio de editais.



37. Atividades de Permanéncia e Exito
O Campus prevé agdes para promover a permanéncia e éxito dos alunos, a destacar:

a) Acolhimento aos alunos no primeiro dia de aula, reunindo-os no auditério para as boas vindas e
apresentagéo dos docentes e servidores que o acompanharéo durante a jornada académica;

b) Promocéo de atividades ludicas no inicio de cada semestre letivo, com o objetivo de integrar os alunos
entre si e aos alunos das diversas fases do préprio curso e dos demais cursos do IFSC;

c) Concentragdo do curso em 4 encontros semanais, de forma que o aluno tenha um dia para a realizagéo
de atividades complementares, atendimento extraclasse e atividades académicas (tarefas e trabalhos
em grupo), que ndo seja no final de semana;

d) Divulgacao dos editais de apoio ao estudante (PAEVS);
e) Oferta de projetos de pesquisa e extensdo, com possibilidade de bolsa ao aluno;
f) Reunides pedagogicas.

37.1. Atividades Complementares

O regulamento das atividades complementares define os procedimentos que devem ser seguidos pelos
académicos, servindo como orientacao e definindo os direitos e as obrigagbes dos envolvidos.

Séo atividades complementares do curso aquelas realizadas fora da matriz curricular que contribuam na
formacgdo e no aprimoramento pessoal e profissional do aluno, podendo ser cumpridas nas areas técnica,
social, humana, cultural e esportiva.

As atividades complementares podem ser realizadas a qualquer momento, inclusive durante as férias
escolares, desde que respeitados os regulamentos estabelecidos neste documento.

O aluno com status de provavel formando que ndo cumprir a carga horaria exigida em Atividades
Complementares, no tempo previsto, devera convalidar a carga horaria restante, no periodo maximo de dois
semestres letivos consecutivos, devendo para tal, estar regularmente matriculado no curso.

A partir do ingresso do aluno no curso, este devera obrigatoriamente cumprir 100 horas de atividades
complementares referentes ao total da carga horaria da sua matriz curricular, sendo estas obrigatérias para
obteng&o de grau de Tecndlogo, conforme o Projeto Pedagégico do Curso — PPC. As atividades devem ser
cumpridas cumulativamente ao longo do curso.

O Regulamento das Atividades Complementares sera construido e regulamentado pelo Departamento de
Ensino. As atividades complementares ndo constituem obrigatoriamente sindnimo de atividades de
extensdo, por exemplo, a participagdo do aluno em um evento cientifico como ouvinte constitui uma
atividade complementar, mas ndo uma atividade de extens&o. Tanto as atividades complementares como as
de extens&o sdo aqui compreendidas como de importancia fundamental para formagéo do sujeito.

38. Avaliacao do Desenvolvimento do Curso

A avaliagdo do curso deve ser um processo continuo e sera realizada através de diferentes meios.
Mensalmente o corpo docente da Area do Vestuario realiza Reunides da Area com o objetivo de tratar
questbes administrativas e pedagogicas. Nessas reunides, os diversos pontos que norteiam as atividades
docentes sao debatidos e tomam-se decisdes participativas, que auxiliam nas atividades diarias e na gestao
dos cursos e dos materiais sob a responsabilidade da area.

Além das reunides de area, uma vez ao més sdo realizadas reunides com a Diregdo de Ensino, espago em
que séo tratados assuntos relacionados a orientagdo das agbes pedagogicas. Semestralmente a Direcéo de
Ensino também efetua um processo de Avaliagdo Docente pelos discentes. A avaliagdo é realizada através
de uma conversa informal entre a Dire¢do de Ensino e os alunos. O resultado do processo de Avaliagdo é
repassado para cada professor a fim de que cada um possa verificar aspectos positivos de seu trabalho e
os que devem ser melhorados.

Os dados apurados na Avaliagao Institucional, agdo coordenada conjuntamente pela CPA local e central do
IFSC, servirdo de subsidio a analise da equipe de gestdo do campus e dos membros do NDE do curso e
apresentada aos alunos para, em conjunto, deliberar para o estabelecimento de agbées que promovam a



manutengdo dos itens indicados de modo satisfatério e a corregédo a prevengao dos itens indicados que néo
atendem as demandas previstas.

Outro momento em que sera possivel apurar subsidios para o aprimoramento da gestdo, do corpo docente,
do PPC e da infraestrutura é a reunido de pré-conselho com alunos, coordenagdo pedagodgica e
coordenacéo de curso, a ser realizada, no minimo, uma vez por semestre.

Aprimorando o processo de avaliagdo, o IFSC instituiu a Comisséo Propria de Avaliagdo (CPA), que visa
atender ao que dispbe a Lei no. 10.861, de 14 de abril de 2004. A Comisséo foi desenvolvida a fim de
estabelecer um novo patamar de qualidade académica utilizando questionarios como instrumento de coleta
de dados. A CPA entende que o processo de autoavaliagdo de uma instituicdo de ensino superior, mesmo
que o ponto de partida seja os dados quantitativos que ela possui, deve ser o da pesquisa qualitativa com
enfoque interpretativo. Investigar a pratica educativa sob a perspectiva interpretativa tem como premissa
basica indagar os fendmenos educativos na complexidade da realidade natural na qual se produzem.

Outro forum para avaliar o curso de Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda é o Colegiado de
Curso. Conforme deliberagédo 04/2010 do CEPE/IFSC, cabe ao Colegiado de Curso:

I. Analisar, avaliar e propor alteragdes ao Projeto Pedagdgico do Curso;

Il. Acompanhar o processo de reestruturagéo curricular;

lll. Propor e/ou validar a realizagédo de atividades complementares do Curso;
IV. Acompanhar os processos de avaliagdo do Curso;

V. Acompanhar os trabalhos e dar suporte ao Nucleo Docente Estruturante;

VI. Decidir, em primeira instancia, recursos referentes a matricula, a validacdo de componentes curriculares
e a transferéncia de curso;

VII. Acompanhar o cumprimento de suas decisdes;
VIII. Propor alteragdes no Regulamento do Colegiado do Curso;
IX. Exercer as demais atribui¢cdes conferidas pela legislagdo em vigor.

O projeto pedagdgico sera avaliado semestralmente, com o objetivo de acompanhar o desenvolvimento das
diversas unidades curriculares e propor adequagbes, caso necessarios, para que os objetivos do curso
sejam atingidos.

O coordenador do Curso ficara responsavel por atender aos docentes e discentes, tendo a responsabilidade
de repassar ao NDE (Nucleo Docente Estruturante) possiveis necessidades e demandas para discussdes e
solugdo de problemas identificados no desenvolvimento do Projeto Pedagégico do Curso.

39. Avaliacao da aprendizagem

A avaliagdo dar-se-a4 durante todos os momentos do processo ensino e aprendizagem, valorizando o
crescimento do aluno qualitativa e quantitativamente. Em cada unidade curricular o professor responsavel
aplicara avaliagdes pertinentes aos conteudos teoricos e praticos vistos ao longo do curso. As avaliagdes
serdo organizadas baseadas nos seguintes principios: a avaliagdo sera diagnéstica, processual, formativa e
diversificada.

De acordo com Libaneo (2001), a avaliacdo auxilia os professores a identificarem as dificuldades que os
educandos apresentam. Desta forma, relacionando educadores, conhecimento e sujeito do conhecimento,
construindo autonomia e responsabilidade.

Para além dos conhecimentos e habilidades definidos em cada Unidade Curricular serdo considerados
como critérios de avaliagao as atitudes gerais: trabalhar em equipe; respeitar a comunidade escolar; cumprir
as tarefas solicitadas, respeitando os prazos; contribuir para as aulas com interesse e empenho; zelar pelo
patriménio escolar e demonstrar iniciativa nas aulas.

As formas ou tipos de avaliagdo podem abranger avaliagédo escrita e/ou oral individual/grupo, apresentagéo
de trabalhos (escrito e oral); avaliagdes praticas em laboratérios, relatérios, entre outros.

A avaliagédo no processo de constru¢ao do conhecimento esta baseada na identificagdo do desenvolvimento
do aluno (atitudes, conhecimentos e habilidades). Na formagdo profissional por competéncias, os
professores e os alunos precisam ter clareza de quais competéncias serdo construidas e estabelecerao
acordos para seu alcance, definindo as evidéncias e os critérios a serem considerados no caminho, para



que possam colher elementos que sinalizem como estdo seguindo e o0 que podem fazer para avangar na
direcdo proposta. A avaliagdo do desempenho do estudante para fins de promogé&o, concluséo de estudos e
obtengédo de diplomas ou certificados dar-se-4 no processo, mediante: | - cumprimento das atividades
programadas; e |l - realizagdo de exames presenciais.

De acordo com o Regulamento Didatico Pedagdgico do IFSC, a avaliagdo prima pelo carater diagndstico e

formativo, consistindo em um conjunto de ag¢des que permitam recolher dados, visando a analise da

constituicdo das competéncias por parte do aluno, previstas no projeto de curso. Suas fungdes primordiais

sdo:

a) Obter evidéncias sobre o desenvolvimento do conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes
necessarias a constituicdo de competéncias, visando a tomada de decisbes sobre o encaminhamento

dos processos de ensino e aprendizagem e/ou a progressao do aluno para o semestre seguinte;

b) Analisar a consonancia do trabalho pedagégico com as finalidades educativas previstas no projeto
pedagogico do curso;

c) Estabelecer previamente, por unidade curricular, critérios que permitam visualizar os avancos e as
dificuldades dos alunos na constituicdo das competéncias.

Portanto, a avaliagdo sera processual e diagnostica, acompanhando o desempenho e desenvolvimento do
aluno na constituicdo das competéncias e habilidades requeridas para o exercicio profissional com
cidadania, numa constante pratica de agéo reflexdo e acédo de todos os elementos envolvidos no processo
ensino-aprendizagem.

Os instrumentos de acompanhamento do processo de aprendizagem dentro desta perspectiva serdo
organizados através de projetos, apresentagdo oral, portfélios, pesquisa tedrica e de campo, trabalhos em
grupo, seminarios, defesas de trabalhos, autoavaliagéo, entre outros. A avaliagdo dos aspectos qualitativos
da aprendizagem do aluno devera compreender, o diagnostico, a orientagcdo e a reorientagdo do processo
de aprendizagem visando a construgdo dos conhecimentos. Para isso, os instrumentos de avaliagéo
deverao ser diversificados e deverdo constar no plano de ensino do componente curricular, estimulando o
aluno a: pesquisa, reflexao, iniciativa, criatividade, laboralidade e cidadania.

O registro da avaliagdo, conforme Art. 167 do regulamento Didatico Pedagégico do IFSC sera feito por
valores inteiros de 0 (zero) a 10 (dez). O resultado minimo para aprovagdo em um componente curricular
sera 6 (seis), sendo atribuido o resultado 0 (zero) ao aluno que comparecer a menos de 75% (setenta e
cinco por cento) da carga horaria estabelecida no PPC para o componente curricular.

Quanto ao registro parcial de cada componente curricular, este sera realizado pelo professor no diario de
classe na forma de valores inteiros de 0 (zero) a 10 (dez).

A decisdo do resultado final, pelo professor, dependera da analise do conjunto de avaliagbes, suas
ponderagbes e as discussées do conselho de classe final, considerando os objetivos/competéncias
propostos no plano de ensino.

A partir da avaliagdo efetuada pelo professor, serdo realizadas avaliagdes coletivas em reunides que terdo o
carater de avaliagdo integral do processo didatico-pedagogico em desenvolvimento na unidade curricular. As
avaliagbes coletivas envolverdo os professores e os profissionais do nucleo pedagdgico. Esses encontros
serao realizados, pelo menos, em dois momentos: durante o transcorrer do semestre e ao final de cada
semestre.

De acordo com o Regulamento Didatico Pedagdgico do IFSC, o professor devera viabilizar estudos de
recuperacgao paralela durante o periodo letivo, visando garantir o aproveitamento dos alunos com dificuldade
de aprendizagem. Para o aluno que n&o obteve conceito de aprovagéo, a avaliagdo da recuperacgéo paralela
estad vinculada a participacao nas atividades de recuperagdo de conteudo, podendo ocorrer, por meio de
aulas programadas em horarios extras, listas de exercicios, trabalhos praticos ou outras formas propostas
pelo professor, visando ao melhor desenvolvimento do processo de aprendizagem.

39.1. Critérios de aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores

Apos efetivagdo da matricula, o aluno podera protocolar requerimento na Secretaria do Campus e solicitar
aproveitamento de estudos concluidos com éxito por componente curricular ou area de conhecimento. As
normas para aproveitamento de competéncias e experiéncias anteriores € regulamentada pelo
Regulamento Didatico Pedagogico do IFSC.



Os principais procedimentos observados para analise dos processos de aproveitamento de competéncias
s&o os seguintes:

a) Aproveitamento de estudos com base em documentos académicos apresentados pelo aluno, quando for
originario de cursos de nivel superior, com apresentagcéo dos respectivos planos de ensino das unidades
curriculares requeridas;

b) A validagdo de estudos realizados em cursos de niveis ndo equivalentes, serd realizada mediante
analise documental, seguida de avalia¢ao individual;

c) A validagcdo de experiéncias adquiridas no trabalho ou em outros meios informais sera realizada
mediante andlise de curriculo, comprovado com a descrigdo detalhada das atividades desenvolvidas,
seguida de avaliag&o individual;

d) Aproveitamento de estudos realizados na unidade curricular ou area de conhecimento em que adquiriu
as competéncias, quando reprovado no médulo e tiver direito a matricula.

Conforme o Art. 158 do Regulamento Didatico Pedagdgico do IFSC, o requerimento de solicitacdo de
validagdo sera formalizado pelo aluno a Coordenadoria de Curso, no prazo estipulado no calendario
académico.

A validagdo pelo reconhecimento de estudos sera decidida pela Coordenadoria de Curso, mediante consulta
ao professor do componente curricular, fundamentada no programa de ensino e no histérico escolar do
aluno, o qual deveré conter: carga horaria, aproveitamento e frequéncia de aprovagéo.

Para a validagéo pelo reconhecimento de saberes o aluno sera analisado por uma comissédo de pelo menos
2 (dois) professores do curso, mediante realizagéo de atividade avaliativa.

A validagéo podera ser solicitada apenas para componente curricular que o aluno se encontra apto a cursar
atendendo aos pré-requisitos previstos no PPC. Enquanto este curso ainda se encontre em fase de
implantagdo, apenas componente curricular de fase ja implantada podera ser validado.

40. Atividades de tutoria

O docente responsavel pela unidade curricular fara o acompanhamento das aulas e atividades a distancia,
visto que o curso prevé e oferta somente 40 vagas por semestre. Os atendimentos extraclasse ser&o
realizados presencialmente de acordo com o horario disponibilizado pelo docente.

Cada docente tem autonomia para planejar 20% de atividades n&o presenciais de cada UC, detalhando no
respectivo Plano de Ensino como sera atendido esse percentual, quais os meios de interagdo, descricdo do
material de apoio n&o presencial, e ambiente virtual de ensino selecionado.

V — Dimensao 2: CORPO DOCENTE E TUTORIAL

45. Coordenador e Nucleo Docente Estruturante — NDE

A Coordenacao do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda estara a disposigdo dos docentes,
discentes, comunidade interna e externa no horario de funcionamento do curso.

Coordenagao do Curso Prof? Mestre Karitha Bernardo de Macedo
E-mail karitha.macedo@ifsc.edu.br; moda.gas@ifsc.edu.br
Telefone (47) 3318-3700

Mestre em Historia, Linha Linguagens e Representagbes, Area de

Titulagao Concentrag&o Histéria do Tempo Presente.




Regime de Trabalho 40 horas (DE)
Dedicagao a coordenacao do 17 horas
curso
Tempo total de magistério 4 anos
Tempt.) de magistério na educagao 3 anos
superior
Tempo de experiéncia em gestédo

- 1 ano
académica

O Curso Superior em Design de Moda conta com o Nucleo Docente Estruturante (NDE), devendo ser
constituido por membros do corpo docente do curso que exer¢cam lideranga académica no ambito do
mesmo, percebida na produgdo de conhecimentos na area, no desenvolvimento de ensino, pesquisa e
extens&o e que atuem sobre o desenvolvimento do curso. Conforme a Resolugéo n.08/2016/CCG, de 24 de
fevereiro de 2016, o NDE deve ter a seguinte composigéo:

| - cinco professores pertencentes ao corpo docente do curso, sendo pelo menos 3 da area a qual o curso
esta vinculado;

II - ter, no minimo, 60% dos seus membros com titulagdo académica obtida em programa de pés-graduagéo
strictu sensu.

Os membros do NDE serao eleitos por processo democratico pelos docentes do curso para um mandato de
3 (trés) anos. Os membros possuem atribuigdes académicas de acompanhamento, atuante no processo de
concepgao, solidificacdo e continua atualizagdo do projeto pedagdgico do curso. O regimento utilizado sédo
as diretrizes das Resolu¢des 01, de 17 de junho de 2010, e Parecer 04 CONAES, de 17 de junho de 2010.
S&o atribuigbes do NDE:

I- Contribuir para consolidagdo do perfil profissional do egresso do curso;

lI- Propor atualizagdes e conduzir os trabalhos de reestruturagdo do projeto pedagdgico do curso, para
aprovacao no Colegiado de Curso, sempre que necessario;

llI- Supervisionar as formas de avaliagdo e acompanhamento do curso, aprovadas pelo seu Colegiado;

IV -Monitorar continuamente o andamento do curso, propondo melhorias para problemas identificados em
aspectos de aprendizagem, reprovagéo e evaséo;

V - Zelar pela integragdo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino constante no
curriculo;

VI - Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extensdo, oriundas de
necessidades da graduacgéo, de exigéncias do mercado de trabalho e afinadas com as politicas publicas
relativas a area de conhecimento do curso;

VIl - Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduagéo.

O NDE é caracterizado por ser “responsavel pela formulagado do Projeto Pedagégico do Curso (PPC), sua
implementacéo e desenvolvimento, composto por professores: a) com titulagdo em nivel de pds-graduacao
stricto sensu; b) contratados em regime de trabalho que assegure preferencialmente dedicagédo plena ao
curso; e ¢) com experiéncia docente.”

O NDE é o responsavel pela concepg¢do, acompanhamento, consolidagdo e avaliagdo do PPC, sendo
composto pelos seguintes docentes:

Composicao do Nucleo Docente Estruturante- NDE

Tempo de CH
Docente experler.wla semanal Com;')onentes Titulagsio Regime
no ensino NDE - curriculares

superior Gestao




Andressa Schneider Alves

Processos Criativos — 40h

Metodologia de Projeto de
Design- 80h

Projeto de Produto de
Moda Livre — 40h

Doutora em

2h Design

2 anos 40 h (DE)

Daiane de Lourdes Toledo

Costura e Modelagem —

2h 80h

6 meses Mestre em Design | 40 h (DE)

Elen Makara

Desenho Técnico do
Vestuario- 40h

Projeto de Produto de
Moda Feminina- 80h

Projeto de Produto de
Moda Livre - 40h

Modelagem Tridimensional
—80h

Producgéo de Moda - 80h

Especialista em

2h Moda

6 meses 40 h (DE)

Fernanda Maria Trentini
Carneiro

Doutora em Artes
Visuais

Metodologia Cientifica -

2h 40h

5 anos 40 h (DE)

Jessica Schneider

Pesquisa de Moda- 40h

Costura e Modelagem —
80h

1 ano 2h Modelagem Feminina- 80h | Mestre em Design | 40 h (DE)

Projeto de Produto de
Moda Feminina- 80h

46. Composig¢ao e Funcionamento do colegiado de curso:

O colegiado tem por objetivo agir democraticamente. Esse grupo é composto por eleicdo e se reune
regularmente duas vezes por semestre ou em sessdes extraordinarias, nas quais séo discutidos e decididos
assuntos pertinentes ao curso.

O Instituto Federal de Santa Catarina tem um Regulamento para Colegiados de Graduag&o aprovado em 22
de dezembro de 2010 pela Resolugdo N° 029/2009/CS que afirma:

“Art 1° — O Colegiado de Curso de Graduagdo é um 6rgdo consultivo de cada curso, que
tem por finalidade acompanhar a implementagéo do projeto pedagogico, avaliar altera¢des
dos curriculos plenos, discutir temas ligados ao curso, planejar e avaliar as atividades
académicas do curso, observando-se as politicas e normas do IFSC.

Art 2° — O Colegiado de Curso é constituido por:
|. Coordenador do Curso;

[l. Um representante docente de cada Departamento Académico ou Area que tenha
Unidades Curriculares no Curso;

Ill. 20% do total de professores do curso, oriundos do Departamento que oferece o curso;

IV. Representantes do corpo discente do Curso, na proporgdo de um discente para quatro
docentes desse Colegiado;

V. Um Técnico-administrativo em Educacgao, vinculado ao Curso.”

O colegiado do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda sera constituido a partir do ingresso da
primeira turma e sera regulamentado pelo Regimento Institucional do IFSC, Resolugdo N° 029/2009/CS e
Deliberagdo CEPE/IFSC N° 004, DE 05 DE ABRIL DE 2010. O Regimento do Colegiado do Curso Superior
de Tecnologia em Design de Moda tera base nas legislacbes vigentes citadas acima. A composigédo do
Colegiado sera feita mediante elei¢cdo no primeiro semestre de funcionamento do curso.



Composigao do Colegiado de Curso

CH semestral
Membro (a) Representacao colegiado do Titulagao Regime
Curso - Gestao
Alexandre Hideo Sassaki Docente Gestao E Negocios 4h Doutor 40 h (DE)
Suplente
Barbara Silvana Sabino Docente Gestéo E Negocios 4h Mestre 40 h (DE)
Titular
Biatriz Motta Silvana Discente Titular 4h - -
Carlos Eduardo Vitéria da Silva Docente Formagdo Geral 4h Mestre 40 h (DE)
Suplente
Carolina Anderson Carioni Amorim | Docente Vestuario Titular 4h Mestre 40 h (DE)
Daiane de Lourdes Toledo Docente Vestuério Suplente 4h Mestre 40 h (DE)
Daniele Deise Antunes Silveira Docente Vestuario Titular 4h Mestre 40 h (DE)
Elen Makara Docente Vestuario Suplente 4h Especialista 40 h (DE)
Geannine Cristtina Ferreira Martins | Docente Vestuario Titular 4h Mestre 40 h (DE)
Graga Aparecida Prestes Sabadin 'E')i(t)lflzrr]te Formagdo Geral 4h Especialista 40 h (DE)
Kéaritha Bernardo de Macedo Presidente 4h Mestre 40 h (DE)
Luiz Carlos de Oliveira TAE Suplente 4h - 40 h
Manoella Vieira dos Santos Jeres Discente Suplente 4h - -
Mariani de Souza Silveira Docente Vestuario Suplente 4h Especialista 40 h (DE)
Sabrina Helena Planca TAE Titular 4h - 40 h

47. Titulagao e formagao do corpo docente do curso

O corpo docente do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda tem carater multidisciplinar, sendo
formado por 9 professoras da area de Vestuario e professores de outras areas e formagdes, tais como
Artes, Biologia e Gestédo e Negocios. Atualmente, a area de vestuario conta com 9 professoras. O quadro
abaixo apresenta a relagdo de professores escalados para formar o corpo docente do Curso Superior de
Tecnologia em Design de Moda, suas titulagdes maximas, regimes de trabalho e experiéncias profissionais.

Corpo docente do curso

Tempo de
Docente Regime Titulagao experler.ma Componentes curriculares no curso
no Ensino
Superior
. Administracdo de Marketing — 40h
/Alexandre Sasaki 40h DE Doutor 15 anos
Processos Criativos — 40h
) Metodologia de Projeto de Design- 80h
Andressa Schneider Alves 40h DE Doutora 2 anos ) .
Projeto de Produto de Moda Livre — 40h




Laboratério de Costura Basica- 40h
Laboratério de Confecgédo de Moda Feminina-

80h
Carol!na Anderson Carioni 40h DE Mestre 8 anos  |Laboratério de Confecgdo de Moda Infantil e
Amorim .

Masculina — 80h

Laboratério de Confecgdo Avangado — 80h
Daiane De Lourdes Toledo 40h DE Mestre 6 meses

Pesquisa de Moda- 40h
Desenho de Moda — 60h
llustragdo de Moda- 40h

Daniele Deise A D
aniele Deise Antunes Da 40h DE Mestre 2 anos Histéria da Moda Brasileira- 40h

Silveira
Tecnologia Téxtil - 80h
Beneficiamento Téxtil — 40h
Desenho Técnico do Vestuario- 40h
Projeto de Produto de Moda Feminina- 80h
. Projeto de Produto de Moda Livre - 40h
Elen Makara 40h DE | Especialista 6 meses o .
Modelagem Tridimensional — 80h
Produg&o de Moda — 80h
o Metodologia Cientifica — 40h
Fernanda Trentini 40h DE Doutora 5 anos
Ergonomia- 40h
] o ' Modelagem Assistida por Computador — 80h
Gear.mlne Cristtina Ferreira 40h DE Mestre 4 anos e 6 Gradagéio e Encaixe- 60h
Martins meses

Modelagem Infantil e Masculina- 80h

Graga Aparecida Prestes 40h DE | Especialista 6 meses |Matematica Aplicada- 40h

Sabadin
Graciane Regina Pereira 40h DE Doutora 5 anos Tecnologia Téxtil- 20h
. Gestéo da Produgao do Vestuario — 60h
Givaldo Bezerra da Hora 40h DE Mestre 4 anos
Pesquisa de Moda- 40h
Costura e Modelagem — 80h
Jéssica Schneider 40h DE Mestre 6 meses |Modelagem Feminina- 80h
Projeto de Produto de Moda Feminina- 80h
Histéria da Moda e Arte — 80h
Metodologia de Projeto de Design- 80h
Karitha Bernardo De 40h DE Mestre 3 anos Topicos Introdutérios ao Trabalho de Concluséo
Macedo de Curso — 40h

Trabalho de Concluséo de Curso- 40h

llustragdo de Moda Assistida por Computador-
Mariani Silveira 40h DE | Especialista 40h




PARTE 3 - AUTORIZAGAO DA OFERTA

VI — Dimenséao 3: INFRAESTRUTURA

48. Salas de aula, laboratoérios de informatica e instalagcoes gerais

Este item inclui todos os recursos que o curso oferece aos seus professores e alunos para que os objetivos
previstos no PPC sejam alcangados, tais como instalagdes (laboratérios, biblioteca, departamentos, etc.),
equipamentos, utensilios e insumos, dentre outros, que gerem oportunidade de aprendizagem, assegurando
a construgdo das competéncias requeridas para o exercicio profissional. Os equipamentos e materiais estéo
especificados, indicando as quantidades por item.

O Campus Gaspar do Instituto Federal de Santa Catarina possui atualmente 5 prédios, num total de 6 mil
metros quadrados. Nestes prédios encontram-se:

a) 13 Salas de aula: Cada sala tem capacidade média para 40 alunos, com janelas grandes e ar-
condicionado. As salas utilizadas pelos cursos ofertados na area de Moda seguem listadas abaixo,
mobiliadas com carteira escolar, cadeira e mesa do professor, quadro branco, projetor multimidia,
condicionador de ar. Possui em torno de 60 m2 com janelas amplas e lampadas fluorescentes e
iluminagao adequada.

b) 5 Laboratérios de Informatica: Capacidade para 40 estudantes, mobiliado com computadores,
carteira escolar, mesa do professor, cadeira, quadro branco, projetor multimidia, condicionador de ar
e iluminacdo adequada.

c) 1 sala para o NDE: Sala de apoio as reuniées do NDE.
d) 1 Sala de Multimeios/ Videoconferéncia: Capacidade de 70 lugares.
e) 1 Auditério: Capacidade de 170 lugares.

f) 3 Salas de professores: Uma sala com 70 m2 e duas com 35 m2 cada uma. As trés salas séo
usadas por professores de diversas areas e possuem: mesas, cadeiras, armarios, computadores,
condicionadores de ar, janelas amplas e lampadas fluorescentes.

g) Sala do Nucleo de Educacao a Distancia: sala para coordenar as diversas atividades da educagéo a
distancia, capacidade para 6 pessoas.

h) 1 sala para Coordenagdo do Curso: Capacidade para 5 pessoas, é a sala de trabalho da
coordenacgéao de curso e atendimento.

Nome: Salas de aula

Descrigdo: O Campus conta atualmente com 13 Salas de aula, sendo 2 utilizadas para o curso de Design de Moda. Os
microcomputadores das salas de aula possuem acesso a internet e acesso a impressora em rede. Para as disciplinas
que necessitam de computadores para utilizagéo individual, as aulas sdo ministradas diretamente nos laboratérios de
informatica, os quais estédo todos equipados com computadores com acesso a Internet e softwares especificos.

Equipamentos Mobiliario

Quant. Especificagéo Quant. | Especificagéo
02  Ar-condicionado 02 Mesa de computador
02 Tela de projecéo 02 Cadeira de professor
02 Microcomputador completo 80 Mesa carteira

02 Projetores 02 Quadro branco




Ambiente: 5 LABORATORIOS DE INFORMATICA Area do ambiente: 69,87 m2

Quantidade | Descricdo dos Equipamentos

40 Microcomputador completo com 2GB de RAM, processador AMD Athlon 11x2 2.80GHZ,

40 Mouse 6ptico de 400 dpi, com botdo de rolagem (scroll), dois botées, com conexdo USB

40 Teclado com 104 teclas, auto-repetitivas, padraoABNT2, com conexdo USB

01 Scanner HP Scanjet G3110 bivolt

40 Pontos de cabeamento estruturado de rede légica CAT6 padrao TIA/EIA568A

02 Ar-condicionado

01 Projetor multimidia

01 Quadro branco

40 Cadeiras estofadas giratérias com regulagem

40 Mesa para microcomputador

40 Licenga Corel X5

01 Plotter Audaces Jet Slim — monocroméatica, com 32MB de memoédria RAM, com largura util de
impressdo de205cm, impressao jato de tinta com reservatério de tinta industrial de 50ml, e velocidade
de impressao bidirecional de 50m?#h

40 Licenca Soft construcdo de moldes

40 Licenca Soft realizag&o de encaixe

19 Estabilizador bivolt com 1.000 VA e padrdo novo de tomadas

01 Suporte para data show

Nome: Sala de reunides

Descrigao: Sala equipada com mobiliario adequado a reunides.

Equipamentos Mobiliario
01 Tela de projecao 01 Mesa de reunidao
01 Ar-condicionado 15  Cadeira

01 Mesa de apoio

Nome: Sala Multimeios

Descrigdo: Sala equipada com mobiliario e equipamentos adequados a videoconferéncias.

Equipamentos Mobiliario
Quant. Especificacdo Quant. Especificagdo
01 Projetor 130  Poltronas rebativeis




02 Ar-condicionado 01 Mesa de apoio

01 Tela de projecéo 01 Pulpito

01 Sistema de videoconferéncia

01 Quadro branco

Nome: Auditério

Descrigdo: Sala equipada com mobiliario adequado a reunides e evtnos.

Equipamentos Mobiliario

Quant. | Especificacédo Quant. Especificagdo
01 Projetor 130  Poltronas rebativeis
06 Ar-condicionado 01 Mesa de apoio
01 Microcomputador completo 01 Pulpito

02 Microfone

02 Caixa de som

Nome: Nucleo de Educagéo a Distancia

Descrigdo: Sala equipada para coordenar as diversas atividades da educacdo a distdncia. Composta por
equipamentos, mobiliario e documentos, possuindo acesso a internet e impressora em rede.

Equipamentos Mobiliario
Quant. | Especificacdo Quant. | Especificagdo
02 Microcomputador completo 06 Cadeira

02 Mesa de trabalho

03 Armario

Nome: sala de coordenacgao de curso

Descrigao: Sala equipada para comportar a coordenagao do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda

Equipamentos Mobiliario
Quant. Especificacdo Quant. Especificagéo
02 Microcomputador completo 06 Cadeira

02 Mesa de trabalho

03 Armario

Ainda compde a infraestrutura do campus, os seguintes ambientes:



Nome: Secretaria e Registro Académico

Descrigcao: Sala equipada para coordenar as diversas atividades de secretaria e registro académico. Composta por
equipamentos, mobilidrios e documentos, possuindo acesso a internet e impressora em rede.

Equipamentos Mobiliario

Quant. Especificacdo Quant. Especificagdo
01 Aparelho telefénico comum 02 Mesa de apoio
01 Ar-condicionado 04 Mesas de trabalho
03 Microcomputador completo 08 Cadeiras

01 Balcdo de atendimento

01 Arquivo deslizante

06 Armarios

01 Mesa de apoio

05 Gaveteiro

Nome: Departamento de Ensino, Pesquisa e Extens&o e Rela¢des Externas

Descrigdo: Descrigdo: Sala equipada para coordenar as diversas atividades do departamento de ensino e relagdes
externas. Composta por equipamentos, mobiliarios e documentos, possuindo acesso a internet e impressora em rede.

Equipamentos Mobiliario

Quant. | Especificagdo Quant. | Especificagédo
01 Aparelho telefébnico comum 03 Mesa de trabalho
01 Ar-condicionado 06 Cadeira
2 Microcomputador completo 04 Armario

02 Gaveteiro

Nome: Departamento Administrativo, Coordenacgdo de Gestdo de Pessoas e Assessoria da Dire¢do Geral

Descricdo: Sala equipada para coordenar as diversas atividades do departamento administrativo, coordenagéo de
gestdo de pessoas e assessoria da diregdo geral. Composta por equipamentos, mobiliarios e documentos, possuindo
acesso a internet e impressora em rede.

Equipamentos Mobiliario
Quant. | Especificagédo Quant. | Especificagédo
06 Microcomputador completo 06 Mesa de trabalho
01 Ar-condicionado 06 Gaveteiros
03 Aparelho telefénico 11 Cadeira

07 Armario




Nome: Infraestrutura e Patrimonio, Compras e Almoxarifado

Descricdo: Sala equipada para coordenar as diversas atividades de Infraestrutura e patrimdnio, compras e
almoxarifado. Composta por equipamentos, mobiliario e documentos, possuindo acesso a internet e impressora em
rede.

Equipamentos Mobiliario
Quant. | Especificagdo Quant. | Especificagédo
02 Aparelho telefonico 06 Mesa de trabalho
01 Ar-condicionado 06  Cadeira
06 Microcomputador completo 06 Gaveteiro

08 Armario

Nome: Diregao-geral

Descrigdo: Sala equipada para coordenar as diversas atividades da direcdo geral. Composta por equipamentos,
mobiliario e documentos, possuindo acesso a internet e impressora em rede.

Equipamentos Mobiliario
Quant. Especificagdo Quant. Especificagéo
01 Microcomputador completo 01 Mesa de trabalho
01 Ar-condicionado 01 Mesa de reuni&o
01 Aparelho telefénico 07 Cadeira

02 Armario

02 Gaveteiros

Nome: Nucleo pedagégico

Descrigdo: Sala equipada para coordenar as diversas atividades de assisténcia pedagégica ao aluno. Composta por
equipamentos, mobiliario e documentos, possuindo acesso a internet e impressora em rede.

Equipamentos Mobiliario

Quant. | Especificacdo Quant. | Especificagao
02 Aparelho telefénico 18 Cadeira
02 Ar-condicionado 06 Mesa de trabalho
06 Microcomputador completo 01 Sofa de 3 lugares

01 Mesa de reunido

04 Armario

06 Gaveteiro

O Campus Gaspar possui 3 salas de professores. A descricao da estrutura das mesmas segue abaixo:



Nome: Sala dos Professores 01

Descrigao: Sala equipada com mesa de trabalho, computadores com acesso a Internet, copiadora impressora em rede,
armarios, cadeiras estofadas. Area 70 m?

Equipamentos Mobiliario
Quant. | Especificagdo Quant. | Especificagédo
01 Aparelho telefénico 04 Estagéo de trabalho (ilhas de 4 lugares)
02 Ar-condicionado 01 Mesa de trabalho de 8 lugares
22 Microcomputador completo 24 Cadeira

Nome: Sala dos Professores 02

Descrigao: Sala equipada com mesa de trabalho, computadores com acesso a Internet, copiadora impressora em rede,
armarios, cadeiras estofadas. Area 35 m?

Equipamentos Mobiliario
Quant. | Especificagdo Quant. | Especificagédo
01 Aparelho telefénico 02 Estagdo de trabalho (ilhas de 4 lugares)
01 Ar-condicionado 05 Gaveteiro
08 Microcomputador completo 08 Cadeira

01 Mesa de apoio

03 Armario

Nome: Sala dos Professores 03

Descrigdo: Sala equipada com mesa de trabalho, computadores com acesso a Internet, copiadora impressora em rede,
armarios, cadeiras estofadas e escaninho individual. Area 35 m?

Equipamentos Mobiliario

Quant. | Especificagdo Quant. | Especificagédo
01 Aparelho telefénico 03 Mesa de apoio
01 Ar-condicionado 01 Mesa de trabalho de 12 lugares
12 Microcomputador completo 12 Cadeira

04 Gaveteiro

03 Armario

48.1 Biblioteca

A Biblioteca do Campus Gaspar possui uma area de 277,29 m?. Este espaco & dividido em: Sala da
Coordenacao, onde é feito o processo técnico dos livros e os encaminhamentos administrativos do setor;
Sala de Estudo Individual; Sala de Pesquisa Virtual;, Salas de Estudo em Grupo e Saldo Principal, onde



ficam o acervo, o balcdo de atendimento e as mesas de estudo.

O balcdo de atendimento possui trés estagbes de trabalho. O empréstimo dos materiais segue a Resolugéo
CEPE/IFSC n. 037, de 12 de dezembro de 2012, republicada em 9 de maio de 2016, que regulamenta as
normas para empréstimo de material bibliografico aos usuarios do SiBI/IFSC. Outros documentos que
regulamentam e norteiam os processos e servicos da biblioteca s&o: a Resolu¢do CEPE/IFSC n.165, de 25
de outubro de 2011, que é o Regulamento Unico para o Sistema de Bibliotecas do Instituto Federal de
Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina; e a Resolugdo CONSUP n. 32, de 23 de setembro de
2015, que trata da cobranga de multas no Sistema de Bibliotecas do IFSC.

O acervo esta informatizado e é composto por livros de cunho técnico, de literatura, de referéncia e de
conhecimentos gerais; por periédicos e por multimeios (CD e DVD). Os usuarios tém acesso livre ao acervo,
que é estimado em 8179 exemplares e 3162 titulos. O acervo esta disposto em dez fileiras de estantes de
face dupla, duas estantes sdo destinadas aos periddicos impressos adquiridos via doagdo e outra estante
s&o dispostos os materiais de referéncia. O acervo é organizado conforme a Classificagdo Decimal de
Dewey (CDD) e o AACR2.

A aquisicdo do acervo segue o processo de compra de materiais permanentes e é feita seguindo as
indicagbes de bibliografias béasica e complementar nos PPCs dos cursos, conforme parametros
estabelecidos pelo MEC. O desenvolvimento da colegcdo segue as diretrizes estabelecidas na Resolugéo
CEPE/IFSC n. 57, de 29 de setembro de 2016, que estabelece a Politica de Desenvolvimento de Cole¢des
no IFSC .

No Saldo Principal, ha onze mesas com cadeiras a disposigdo dos usuarios para estudo em grupo ou
individual. O espago conta com um computador exclusivo para consulta online ao acervo. Ha o sistema de
internet wireless disponivel na biblioteca. O ambiente é climatizado. O Saldo Principal é envidragado,
utilizando-se a luz externa e interna como fontes de luz. Os espacgos e as mobilias da biblioteca atendem a
exigéncias minimas de acessibilidade de cadeirantes. A biblioteca possui antifurto e quarenta nichos de
guarda-volumes.

A Sala de Pesquisa Virtual é climatizada e estad equipada com onze computadores, com acesso a internet,
ao Portal de Periédicos da Capes, as normas ABNT e ao Acervo Virtual. O uso da sala se destina a
pesquisa académica e digitagdo de trabalhos. Os computadores possuem softwares utilizados nas
disciplinas do curso e recebem manutencao dos técnicos de laboratério de informatica do campus.

A Sala de Estudo Individual possui quatro bancadas para estudo individual e as normas de uso deste
espaco sdo regidas pela Resolugdo n. 032/2016/CCG, de 01 de setembro de 2016. Neste espaco se
encontram, também, o arquivo da biblioteca e o armario de cole¢des especiais.

As duas Salas de Estudo em Grupo possuem uma mesa e quatro cadeiras cada em cada sala e o uso do
espaco é determinado pela Resolug&o n° 031/ 2016/ CCG, de 01 de setembro de 2016.

A Sala da Coordenagédo é climatizada e esta estruturada para a realizagdo do processo técnico dos
materiais e possui uma mesa para reunides.

O acesso as assinaturas do Portal de Peri6dicos da CAPES mantidas pelo IFSC pode ser realizado em
qualquer computador da instituicdo e, para acesso remoto, via Rede Académica Federada (CAFe).

O acesso as normas ABNT e ao Acervo Virtual € online e possivel pelos computadores da instituicdo e, para
acesso remoto, via Portal do Aluno ou Intranet do IFSC.

Nome: Sala Coordenagéo

Descrigdo: Sala equipada com mesa de trabalho, computadores com acesso a Internet e software especifico (Sophia)

Equipamentos Mobiliario

Quant. | Especificagdo Quant. | Especificagédo
01 Telefone 02 Estante de ago face simples
01 Ar-condicionado 02 Armario MDF

02 Microcomputador completo 01 Armario de ago




01 Impressora multifuncional em rede 04 Cadeira

01 Mesa de reunides

01 Mesa de trabalho

Nome: Sala de Estudo individual

Descrigao: Sala equipada com mesas e cadeiras

Equipamentos Mobiliario

Quant. Especificacdo Quant. | Especificagéo

01 Armario de ago

01 Armario MDF

04 Cadeira

01 Mesaem L

04 Mesa para estudo individual

Nome: Saldo principal

Descrigao: Espaco equipado com mesas redondas, cadeiras, estantes com livros, computador de consulta ao acervo

Equipamentos Mobiliario
Quant. Especificacdo Quant. Especificagédo
03 Ar-condicionado 01 Balcdo de atendimento (com 3 estagbes de
trabalho)

01 Microcomputador completo para consulta ao 42 Cadeira
acervo

01 Sistema antifurto

01 Leitor cédigo de barras 1 Mesa para estudos

03 Microcomputador completo para atendimento

01 Armario guarda-volume (40 nichos)

01 Estante face simples para CD/DVD

03 Gaveteiros

01 Sofa de dois lugares

01 Mesa para computador

43 Estantes de ago face dupla

02 Estantes expositoras

02 Estantes de ago face simples




02 Carrinho de livro

Nome: Sala de computadores

Descricao: Sala equipada e climatizada, com mesa de trabalho, cadeiras confortaveis, computadores com acesso a

Internet.

A Sala de Pesquisa Virtual é climatizada e esta equipada com onze computadores, com acesso a internet, ao Acervo
Virtual, ao Portal de Periodicos da Capes e as normas ABNT. O uso da sala se destina a pesquisa académica e

digitacdo de trabalhos.

Equipamentos Mobiliario
11 Microcomputador completo 1 Mesa de computador
01 Ar-condicionado 11 Cadeira
01 Tela para projecéo

Nome: Sala de estudo em grupo

Descrigao: Duas salas de estudo em grupo compostas por mesas e cadeiras.

Equipamentos Mobiliario

02 Mesa redondas

08 Cadeiras

Ambiente: LABORATORIO DE INFORMATICA 4 Area do ambiente: 69,87 m2

Quantidade Descricao dos Equipamentos

40 Microcomputador completo com 2GB de RAM, processador AMD Athlon [Ix2 2.80GHZ,
40 Mouse éptico de 400 dpi, com botao de rolagem (scroll), dois botées, com conexdo USB
40 Teclado com 104 teclas, auto-repetitivas, padraoABNT2, com conexdao USB

01 Scanner HP Scanjet G3110 bivolt

40 Pontos de cabeamento estruturado de rede légica CAT6 padrao TIA/EIA568A

02 Ar-condicionado

01 Projetor multimidia

01 Quadro branco

40 Cadeiras estofadas giratérias com regulagem

40 Mesa para microcomputador

40 Licenga Corel X5

01 Plotter Audaces Jet Slim — monocromatica, com 32MB de memdria RAM, com largura util de




impressao de205cm, impresséo jato de tinta com reservatorio de tinta industrial de 50ml, e velocidade
de impressao bidirecional de 50m?#h

40 Licenca Soft constru¢cdo de moldes

40 Licenga Soft realizagdo de encaixe

19 Estabilizador bivolt com 1.000 VA e padréo novo de tomadas
01 Suporte para data show

Ambiente: LABORATORIO DE QUIMICA DE Area do ambiente: 139,74 m2
TECNOLOGIA TEXTIL

Quantidade | Descrigao dos Equipamentos

02 Ar-condicionado
03 Mesa em formato “L” para professor
03 Microcomputador completo
04 Armario em madeira 2 portas 80cmX160cmX 60cm.
04 Bancada de alvenaria central
40 Banqueta de madeira
06 Pia
02 Quadro branco
02 Armario duas portas em madeira
01 Bancada de capelas
01 Bancada para equipamento
01 Geladeira
02 Lava olhos
02 Mesa para balanga
02 Cadeiras estofadas com regulagem
03 Cadeiras estofadas sem regulagem
02 Gaveteiros
01 Armario em madeira duas portas com altura de 210 cm, largura de 80 cm e profundidade de 53 cm
01 Armario em metal duas portas com altura de 210 cm, largura de 80 cm e profundidade de 53 cm
01 Freezer pequeno
9 Adaptador de vacuo (curvo)
8 Adaptador para filtragdo a vacuo
7 Alca bacteriolégica

1" Almofariz



Anel de Ferro para Funil com Mufa

2 Anel de Fe